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Estimados y estimadas L.
Maestros y maestros de nuestra bella Guatemala

Estamos en tiempo de solidaridad, de contar los unos con los otros, porgue uno sabe que 3 &
cuenta con los demds cuando se suma el apoyo vy se muliplica el bienestar, bienestar

que esperan nuestros ninos y ninas y nosotfros como maestros y maestros tenemos el
compromiso de solidarizamos con ellos facilitando el aprendizaje.

La presente guia es un recurso pedagdgico que se basa en una metodologia que parte
de una situacién cotidiana, donde se orienta cada clase, dice como desarrollaria y que
al aplicarla, el nifo y la nina disfrutan aprendiendo matematicas.

Esta guia les ayudard a mejorar la practica pedagogica en el aula; ha sido elaborada por
docentes que desean compartir sus experiencias y conocimientos con ustedes para que
los ninos y ninas aprendan con alegria la esta disciplina cientifica.

Al desarroliarlas clases, los nifos y ninas aprenderdn muchas cosas gue pondrdn en practica
cada dia. Conocerdn mds nuestra cultura, sabrdn acerca de la cantidad de personas
que vive en nuestra comunidad, pueblo, departamento y pais. Asimismo, aprenderan a
encontrar la solucidn a diferentes problemas que les toca afrontar en nuestro diario vivir.

Aprovechen esta guia porgue les pertenece y ha sido elaborada con esmero y dedicacion
para cada uno de ustedes. En sus paginas obsernvardn que somos muchos, diversos y
diferentes, pero definitivamente nuestra diversidad es una de las riquezas culfurales mds
grandes de nuestra querida Guatemala.

Es tiempo que los ninos y nifas aprendan a pensar, a ser mejores y tener una vida digna, en
la que todos tengan la oportunidad de asistir, permanecer y ferminar la escuela. Es tiempo
de sumar esfuerzos, dividir nuestro tiempo para ayudar a quien lo necesite, multiplicar el
progreso y restar las diferencias.

Queridos maestros y maestras, que disfruten ense

Con carino,

(@AY ‘;\.\ { .'“f}'"x ‘;{_g’ ! L b 1K _":Q,,}\
e b L\




PreSENTACION «ovvvieeiee e e i e e ce e e e e e e e e e e e 4
Vinculacion con el Curriculum Nacional Base -CNB-.........ccvveeeeeeeeeennnn. 5
Estructura de 1a GUIA ......coeeeeeeiiiririinrr e 6
Puntos generales a los que debe prestar atencion...........cccceeeeeeeeeee. 10
€1 (o 1=1= g o PP 12
Propuesta del plan anual de ensefanza ...........cccceveeeeeivveenniiineeeeeennns 13
Tema 1 Aprestamiento......covveiiriiieiiiiiierr e 14
Tema 2 NUMeEros hasta 10 ....cceevviiieeiiiiiiiiiie e 40
Tema 3 SUMA (1) vreeeiiieriieiiir e e r e s e e e na e e s 94
Tema 4 RESEA (1) vuuveeeieeriieriiernirerrsseee s ern s e s s e s ran e e s eenneaees 112
Tema 5 Calculo con tres NUMEI0S .....cceeeeeeeeeeeeeeseeessesernereeeees 134
Tema 6 NUmMeros hasta 100 .....ccevvveieeiiiiiiiieiiieessessseseeneneees 144
TeMa 7 SUM@ (2) vuuieeeiieriiierniernneerss s s ern s s e s s e s eennssrnseennsanes 172
Tema 8 RESLA (2) vuuvverrieriiieiiieriieres e er e e e e e nn e e e ee 190
Tema 9 Suma y resta con dos digitos ..........ccceeveevevvviiiiiniiiiinnnnn, 210
Tema 10 NUMEracidn MaYa.....uuuuuueiciieereeeieeeeereeeeeersesnnnnne s 236
Tema 11 LoNGitud ....ceveiiieiieee e rr e e 242
=] 0 = T 7 e [ = L 254
TEM@ 13 GrafiCas ....uvvvrrrrmrrrrmrirerrrririeieeesse e e e e s s s s s sssssssnssnsnnnnnnes 268
TeMA 14 HOMaS....cuuiiiiiiii s 274

=] 001 T AT (0] 1= F= T 284



Presentacion

La ensefianza y aprendizaje de la matematica constituye hoy en dia, uno de los principales
desafios de los sistemas educativos en todos los paises del continente americano; los indicadores
educativos que sobre esta materia se conocen en nuestro pais, denotan claramente la necesidad
de mejorar los mismos y procurar que el hecho educativo, conlleve a desarrollar un proceso
reflexivo, practico, sistematico y contextualizado a las caracteristicas del nuevo curriculum
educativo.

En virtud de ello y como una contribucion al Ministerio de Educacion de Guatemala, en el afio
2002 se inicia el Proyecto “Mejoramiento del Rendimiento Escolar en el Area de Matematicas”,
del Programa de Voluntarios Japoneses en Cooperaciéon Técnica con el Extranjero de la Agencia
de Cooperacion Internacional del Japon JICA/JOCV.

Como parte de las actividades del Proyecto, se elaboraron y validaron textos para estudiantes y
guias para docentes de primero segundo y tercer grados. Se orient6 el trabajo de docentes por
medio de capacitaciones, monitoreos y asistencia técnica directa en el aula, en escuelas piloto
de los departamentos de Solola, Suchitepéquez, San Marcos y Quetzaltenango, lo que provoco
resultados muy positivos en el rendimiento de alumnas y alumnos de las escuelas piloto.

En consecuencia, la Agencia de Cooperacion Internacional del Japon —JICA- en apoyo al
Ministerio de Educacion y dentro del Marco del Proyecto Regional para Centro América y el
Caribe, “Me Gusta Matematica”, inicia en el ano 2006, el Proyecto de “Mejoramiento de la
Ensefianza de Matematica en Guatemala” -GUATEMATICA-, el cual permiti6 completar la
elaboracioén y validacion de materiales de cuarto a sexto grado de primaria, con la finalidad
de mejorar la ensefianza de la matematica en todo el nivel primario. En este seguimiento se
incluyeron escuelas del departamento de Guatemala.

Esta guia asi como el texto de las y los alumnos, constituyen el esfuerzo de docentes, directores,
técnicos guatemaltecos, asi como voluntarios y expertos japoneses, que gracias a su decidida
participacion se ha logrado sistematizar esta valiosa experiencia que aporta mucho a la calidad
educativa del pais: “sumando ideas, restando errores, multiplicando aciertos y potenciando las
capacidades”.

Es oportuno reconocer y agradecer, la participacion de los departamentos y escuelas piloto
involucradas en el proceso de aplicacion de la metodologia, asi como en la validacion de los
materiales; al equipo técnico del Proyecto Regional y especialmente al Ministerio de Educacion de
Guatemala, por haber creido en este esfuerzo, impulsando los materiales en todas las escuelas
primarias del pais. Asimismo, a las agencias de cooperacion, instituciones y organizaciones
del sector educativo que confiaron en GUATEMATICA incorporandola en sus actividades y
contribuyendo con ello a su validacion.

Confiamos en que este esfuerzo se aproveche por docentes y autoridades educativas en el
pais, dando asi respuesta a la necesidad de impulsar una educacion con calidad para la nifiez
guatemalteca.

“Un manana mejor para todos”
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Vinculacion con el
Curriculum Nacional Base -CNB-

Primer grado de primaria

En el Curriculum Nacional Base se presentan las competencias que las alumnas o los alumnos deben evidenciar
al finalizar su experiencia en primer grado de primaria. La organizacion de contenidos e indicadores de logro que
se proponen para el trabajo de “GUATEMATICA” responden de una u otra manera a esas competencias.

Con el objetivo de ilustrar la relacion entre texto paralelo “GUATEMATICA” y el Curriculum Nacional Base (Area
de Matematicas) se presenta un cuadro comparativo entre las competencias de grado y los temas de las
unidades que se trabajaran en el desarrollo de “GUATEMATICA”. Se aclara que la generalidad de las com-
petencias propuestas permite asociarlas a casi todo los temas que se desarrollaran en el material ya indicado.

Competencia de grado

Temas de las unidades de
“GUATEMATICA” que se
relacionan con la competencia

Ejemplo de actividades descritas en la guia del
docente.

Establece relaciones entre personas, objetos
y figuras geométricas por su posicion en el
espacio y por la distancia que hay entre
ellos.

Aprestamiento
Figuras
Longitud

Utilizar el propio cuerpo para ubicar izquierda y derecha.

Ubicar objetos a la izquierda o derecha utilizando el propio cuerpo como
referente.

Expresa ideas de patrones y relaciones
matematicas que se dan en las
manifestaciones culturales en su entorno
familiar.

Aprestamiento
Figuras

Utilizar terminologia personal para identificar diferentes cuerpos
geomeétricos.

Identificar botes, cajas, pelotas en diferentes posiciones.
Asociar cuerpos geomeétricos con objetos de su entorno.

Expresa ideas y pensamientos con libertad
y coherencia utilizando diferentes signos,

Aprestamiento
Numeros hasta 100

Realizar juego para crear necesidad de expresar planteamiento de
una operacion.

smbolgs_ gréficos, algoritmos y términos | Suma Promover participacion en la expresion libre de un planteamiento de
matematicos. Restg suma que representa alguna situacion del juego.
Longitud
Geometria Descubrir coherencia entre planteamiento de suma y situacion del
Grafica juego.
Horas Organizar grupos para jugar con objetos como: botes, cajas, canicas de
Moneda diferentes tamafios y colores. Motivarlos para que elaboren un proyecto
sencillo con los mismos objetos (carro, casa u otro)
Utiliza conocimientos y experiencias de | Suma Ejemplificar la manera como se utilizan experiencias de aritmética para
aritmética basica en la interaccion con su | Resta representar situaciones cotidianas.

entorno familiar.

Crear cuentos (problemas de restas) a partir de la observacion de dibujos
que representan situaciones del entorno.

Resolver problemas aplicando conocimientos de aritmética basica
(suma y resta).

Expresa opiniones sobre hechos y eventos
de la vida cotidiana.

Aprestamiento
Numeros hasta 100
Suma (2)

Resta (2)

Longitud

Figuras

Graficas

Horas

Moneda

Opinar sobre facilidad y/o dificultad de interpretar informacion presentada
en grafica, tabla y dibujo.

Expresar las ventajas de la estimacion y la medicion de longitudes de
objetos.

Identifica formas y relaciones de patrones y
figuras geométricas vinculadas a su entorno
familiar.

Aprestamiento
Figuras

Utilizar objetos de su entorno (cajas, botes) para descubrir figuras
geométricas que los forman.

Trazar contorno de caras de objetos y asociarlas con figuras geométricas
(rectangulo, circulo, triangulo)

Identificar formas geométricas en dibujos de situaciones propias de su
entorno familiar.

Construye nuevos conocimientos a partir de
nuevos modelos de la ciencia y la cultura.

Aprestamiento
Numeros hasta 100
Suma (2)

Resta (2)

Longitud

Figuras

Gréficas

Horas

Moneda

Aplicar conocimientos sobre descomposicién del nimero, estructura de
los numeros hasta 19 y suma sin llevar, para realizar sumas llevando
con dos sumandos de 1 digito y totales hasta 19.




Estructura de la guia

La guia que tiene en sus manos tiene como propoésito ser un auxiliar para su trabajo docente. La misma fue
elaborada por el Ministerio de Educacion de Guatemala y la Agencia de Cooperacioén Internacional del Japoén
—JICA-.

En esta guia se presenta una planificacion completa de 120 clases en primer grado. Todas esas clases se rela-
cionan con los componentes de “Formas, Patrones y Relaciones”, “Matematicas, Ciencia y Tecnologia”, “Sistema
Numéricos y Operaciones” e “Incertidumbre, Comunicacion e Investigacion”. Los componentes de la guia y su
descripcion son los que se presentan a continuacion.

(_Numero de tema ) (_Titulo de la clase ) (_Numero de horas para cada subtema )

(Tema 6-7 ]| Aprendo mas de la unidad y la decena [(1 de1)

Pe la 6n de la estructura de cantidades hasta 100 m——— ( Propés |t° ge neral )
Indicadores de logro:
1. Representar cantidades con blogues de 1 y 10 (hasta 99). @L9): A B C 5
2. Interpretar descomposiciones de numeros en grupos de 10 y unidades sueltas }- — ( Indicadores de |Og ro )
(hasta 99). (@L2: A B C

9 blogues de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones (todo esté eﬁﬂme’___(Materia|es que se deben preparar)

“Guatematica”), 2 juegos de tarjetas de numero (para utilizar en pareja)
9 blogues de 10 (decenas), 9 blogues de 1 (unidades), tabla de posiciones

(Auto evaluacion de la o el alumno)

Lanzamiento:
: ¢Qué hacenlanifiay el

M.
nifio? ¢ Qué materiales
utiizan? gQuierenjugar L ¢ ¢ (3 5 S
También? «,L © @ (Apendomasdelaundodyladecena] T 6-7. )szl nzamlor .
M2: Obs o0 y aprendo. :Vea instrucciones de, ( .z .
juego en la pagina que’ Seccion de lanzamiento
el juego (ejemplifique). sigue.

M3: Vamosaformar parejas.

Despuss jugarin M2:Prepare el material con

M2:Ejemplifique el juego con

Practica: sus materiales.

M1: Observen (muestre

6 bloques de 10 y
4 de 1 en una tabla
de posicion). Vamos
a realizar algunas
actividades (ver pagina
siguiente).

: Trabajenenlos primeros
dos efercicios.
Después verficaremos

uestas.

(Clave de actividades y ejercicios )

Practica:
[M2 y M3:Circule para orientar
en caso necesario.
IM2y M3: D¢ las respuestas
Ve revisen gn, 4 r4 H
Y vos aue revoen o ((Seccién de practica )
guie la ejercitacién de
la lectura y escritura de
nameros.

M;

8

respuestas.
M3: Lean las instrucciones
del segundo grupo de
ejercicios. ¢Entienden
Io que deben hacer?
(Eiemplifigue si no e o imero que vaen el Ejercicio:

rinden) B0 | G e 0.2 ] Wl I ((Seccién de ejercicio )
cuademo y después lo | b) 78 se forma con. rupos de 10 y[8] ——JIM4:Las respuestas se dan |1 T
revisaremos untos. | <) 3 econesy 8 e . )| sin vizar materisles™ | Pasos de juego
Ejercicio: TR ”
M1 a M3: Vamos a realizar
unos ejercicios (Ver
pagina siguiente).
M4: Realicen los ejercicios.
Después revisamos.
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W1: Pregunte: ;Qué oreen que estén haciendola riftay el nifio? Formar parela y decidir quien daré
¢De qué creen que trata el ju el numero con bloques y quién lo
£Que materials utiizan para oser? ¢ Quieren jugar ustedes Sopresentund onla et g6 posdiones.
Uno de la pareja muestra una cantidad
con bloques _de 1y 10. Por ejemplo 2
bloques de 10y 3 bloques de 1.

N
R,

M2: Expllque y ejemplifique el juego (ver pasos en cuadro de la

\

M3: Orgamce parefas y asegure que cada una tenga 9 bloques
ues de 1, tarjetas de nimero (1 a 9) y tabla de
pnsmmnes Después dé tiempo para que jueguen.

( Actividades para lanzamiento )

la cantidad con tarjetas de nimero y en
la tabla de posiciones. Por ejemplo: 23

Puntos a los que debe prestar atencién:
(2 en el lugar de las decenas y 3 en el
istri i i Esté pendiente de que los roles se intercambien. lugar de a2 unidscs). Después deben
Distribucién de tlempo de /Rﬁ’ Verifique que las y los alumnos comprenden que los {oer & nimero que se fomd

bloques de 10 representan decenas y que los bloques de 1 | (4) Intercambian roles.
representan unidades.

lanzamiento

Actividades:

\\ (Nmente.

M1: Preseme s blogues de 10 y 4 bloques de 1 en una tabla de posiciones. Guie las siguientes
actividad
1

Puntos a los que debe presentar
atencion en el lanzamiento

e gunie: ¢Qué nimero escribo para indicar las decenas? ¢Dénde escribo ese numero? Escuche
respuestas y pida a una alumna o un alumno que pase al pizarron para escribi o namero que
corresponde.

2. Pregunte: (Qué nimero escribo para indicar las unidades? ;Donde escribo ese nimero?
Escuche respuestas y pida a una alumna o un alumno que pass alpizarron para escribir el namer
que correspon

3 Progunte: 8amo se lee el namero? Escuche respuestas y pida a una alumna o un alumno ue
izarron para escribir el namero.

us: Indlque b o s ejorcicios a) y b), Después verifiqus respusstas

( Actividades para practica )

(Distribucién de tiempo deJ
practica

I pizarron. D
que realicen los ejercicios solas o solos Cuando rnanoen vanflque respuestas. a1

k}\

L3 W1 Dé otro ejemplo si es necesario y hay tiempo.
M1: En esta clase se espera que se fortalezca el aprendizaje de la estructura de nimeros. Diagnostique

dos puntos: Que comprenden el significado de decenas y unidades y que leen, escriben e interpretan
Puntos a los que debe prestar e S
S i QLe'dscmplo ies e Qe realcen 1 sogunc rope o paciea,
atencion en la practica M3 210 pabage donon ramloart on st cundon egundo o

M3: Al verificar gule 1 ejerciacion de a lecturay escritura de nomeros.

(_ Actividades para ejercicio )

(Distribucién del tiempo de J
ejercicio

<_Ejerciclos adicionales
) 7gupos de 10.da (70).

b) 9 grupos de 10 da (90).

©) 32 se forma con (3) grupos de 105 ()

@) 87 se forma con (8) grupos de 10y (7).
) 5decenas y 2 unidadeses (52).

8 decenas 4 unidades es (84).

M1: Presente este ejercicio: 4 grupos de 10da___Pregunte: ;Qué
eseribo como respucsia?,

M2: Presente este ejercicio: 49 se forma con __grupos de 10 y

"Gt escribd como respuesta?

M3: Presente este ejercicio: EI nimero que tiene 7 decenas
y 2 unidades es . Pregunte: ¢Qué escribo como
respuesta’

M4: Indique que deben trabajar en los ejercicios. (T2
Verifique respuestas cuando terminen.

10 hin.

\__\

M1 & M3: Si es neossario dé ofros ejemplos. Tome en cuenta que los ndmeros para ejempificar pueden

Puntos a los que debe prestar
'ser como maxi
ate nc|°n en el e jerc|c|o M4: Circule para diagnosticar avances y dificultades. Si ve muchos problemas debe dar refuerzo.

M4 Si es necesario proponga la realizacion de los ejercicios adicionales que se presentan en el cuadro
de la derecha.

_%,.rums a los que debe prestar atencién:

Tema 6. Nimeros hasta 100
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Numero y titulo de tema

Ubicacion del tema que se trabajara. Se identifica una con “T”. Cada “T” tiene un subindice para
identificar los subtemas tratados.

Numero de horas para cada subtema

De acuerdo con el nivel de dificultad del subtema, se dividen las clases en una o mas horas.
Si son mas horas, se indica con una expresion como 1 de 3. Esto significa que la clase es la
primera de tres horas que abarcara el subtema.

Propésito general

Describe el sentido general de la clase.

Indicadores de logro

En esta seccion se plantean los logros que la o el alumno debera mostrar al final de la clase. Se
refieren a situaciones mas operativas y especificas. El alcance de ellos mostrara que realmente
la clase fue efectiva (para las y los alumnos). Estos indicadores son la guia que serviran para
verificar que el aprendizaje deseado se logra.

Una de las funciones de la o el docente sera verificar que esos indicadores son alcanzados en
un porcentaje alto para poder continuar. De no ser asi se debera dar un refuerzo para garantizar
que las o los estudiantes tengan éxito en las clases que contindan. La siguiente clave debe
usarla como referente para la evaluacion:

Letra Porcentaje de alumnas o alumnos
A 90 - 100 %
B 60- 89 %
C 0- 59 %

Usted debera evaluar qué porcentaje de alumnas o alumnos estdn mostrando dominar
los indicadores. Esto lo indicara circulando la letra que corresponda a su evaluacién. Si su
evaluacién corresponde a la letra “A”, se puede continuar sin problema. De 60 a 89% implica
que se debe dar atencion individual a las y los alumnos que lo necesitan. De 0 a 59% indica
que el tema debe repetirse. El momento que se debe evaluar cada indicador, aparecera con la

marca como (I.L. 1).

Materiales que se deben preparar

Se refiere a los materiales que alumnas y alumnos y docente deben preparar para un desarrollo
eficiente y efectivo de la clase. Estos materiales deben prepararse antes de la clase.



Autoevaluacion de la o el alumno

En la parte superior de cada pagina de “Guatematica” de las y los alumnos, existe un apartado
para “Auto-Evaluacién”. La intencion de esta parte es que las y los alumnos expresen su nivel de
entendimiento calificandose ellos mismos. Indiqueles que pinten la cara que representa su nivel
de entendimiento en el caso de primero y segundo grado. En el resto de grados se necesita que
las y los alumnos copien en su cuaderno y lo pinten. Explique que usen el siguiente cédigo:

Aprendi muy bien: © Aprendi algo: © No Aprendi nada: ®

Clave de actividades y ejercicios

En la pagina reducida que esta en la guia para la o el maestro, se incluyen las respuestas para
cada actividad y ejercicio. Estas se presentan para que verifique y pueda revisar el trabajo de
las y los alumnos. Durante y al finalizar las secciones de «Préactica» y «Ejercicio», es muy
importante que revise la respuesta de las y los alumnos. Esto le ayudara para verificar el nivel
de comprension de las y los alumnos y tomar las decisiones pertinentes.

Actividades para lanzamiento

Se detallan actividades que debe orientar para motivar e introducir el aprendizaje del tema.
En este momento su intervencion es un poco mayor en el sentido de que debera dirigir una
serie de preguntas y otras actividades que tienen los propdsitos mencionados. Recuerde que la
participacion de las y los alumnos es importantisima en esta etapa.

El lanzamiento se ubica en la primera seccion de “Guatematica” de las y los alumnos.

En la guia encontrara expresiones como M1, M2, M3. Estas significan actividades o explicaciones
que debe dar la maestra o el maestro.

Puntos a los que debe prestar atencién en el lanzamiento

Se refiere a factores que pueden favorecer el buen desarrollo de esta seccién. Se incluye una
serie de sugerencias para la o el maestro de manera que “no se le escapen” detalles que pueden
facilitar el aprendizaje deseado.

Pasos del juego

Cuando se sugiere que realicen un juego, en un cuadro se mencionan los pasos para
realizarlo. Estos pasos deben ser ejemplificados y se debe observar que el juego se relacione
adecuadamente con el subtema.

Actividades para practica

Comprende una descripcion de las actividades que la o el alumno hara para comprender un
concepto o procedimiento. Esta seccion se realiza de manera que haya un momento en el que
se requiere guia de la o el maestro y otro momento para trabajo independiente.

8 ELE Guia para Docentes - Primer Grado



Puntos a los que debe prestar atencion en la practica

Al igual que en el lanzamiento, se mencionan algunos factores claves para el buen desarrollo
de esta seccion.

Actividades para ejercicio

En esta seccion se presentan las tareas que cada alumna o alumno hara para demostrar que
alcanzo el nivel deseado en lo que respecta a los indicadores de logro. Esta parte debe ser
hecha en forma totalmente independiente. Durante el desarrollo de esta seccién, es importante
que circule entre las y los alumnos para revisar, aclarar dudas, conocer dificultades y darles
apoyo. Al finalizar puede recoger los textos para calificar el trabajo. Si detecta problemas sera
necesario que prepare refuerzo por medio de tareas a realizar en casa. Observara que, con
alguna insistencia, se sugiere que no organice colas para revision, esto se indica porque la
experiencia ha demostrado que con esta practica pierde valioso tiempo para conocer el nivel de
rendimiento de cada estudiante.

Puntos a los que debe prestar atencion en el ejercicio

Al igual que en el lanzamiento y en la practica, se mencionan algunos factores claves para el
buen desarrollo de esta seccion.

Ejercicios adicionales

En la guia aparece un cuadro con ejercicios adicionales. Estos ejercicios puede utilizarlos con
estos propositos:

1. Como ejercicios extra para quienes terminan antes que los demas.

2. Parareforzar en caso de estudiantes que evidencien no haber alcanzado los indicadores de
logro con el nivel que se desea (100%).

Distribucién del tiempo

Cada clase esta planificada para que se realice en 45 minutos. A cada seccion se le asigna
un tiempo especifico. Es importante que lo tome en cuenta para optimizar el desarrollo de cada
actividad.

Contesto

Al final de cada tema aparece la seccion “Contesto” ( hay excepcion en algunos temas).
Esta es una prueba objetiva que debe aplicarse para conocer el dominio de los conceptos,
procedimientos y habilidades aprendidas en el tema. Implica un trabajo totalmente individual
e independiente. Los resultados permitiran tomar decisiones para dar refuerzo. En ese sentido,
en la clave de “contesto” las respuestas estan acompanadas del nimero de tema que indica la
clase en que se debid aprender lo preguntado. Esto puede ayudarle para ubicar el tema y dar
el refuerzo necesario. En aquellos casos en los que la instruccién o ejercicios, implique lectura
por parte de las o los alumnos, la o el maestro considera el nivel de avance de lectura de ellas
o ellos, en caso, puede apoyarles en la misma.



Puntos generales a los que debe
prestar atencion

Durante la lectura de la guia encontrara una cantidad significativa de recomendaciones particulares para cada
tema. A continuacion le damos otras que consideramos Uutiles para aplicar durante toda la experiencia con
“‘Guatematica”.

1. EI El involucramiento de la o el alumno debe ser total. Nadie debe mostrar una
involucramiento actitud pasiva.
de la o el alumno

2. Sujeto de laclase Lao elalumno debe ser sujeto de cuestionamientos constantemente. Evite
dar respuestas o recetas. Por medio de las preguntas se espera que la
o el alumno descubra respuestas, planteamientos, formas de responder,
estrategias para trabajar en una actividad y otras acciones.

3. Elroldelaoel El rol de la o el maestro debe ser de facilitador(a) del aprendizaje.
maestro

4. Planificacion de la La planificaciéon debe ser leida con suficiente anticipacion para confirmar el
clase propésito de la clase, aclarar dudas, preparar materiales y prever situaciones
que puedan ser presentadas por las o los alumnos.

5. Los indicadores Los indicadores de logro deben ser alcanzados en un 100% por las y los
de logro alumnos. Si ello no se logra debe darse refuerzo por medio de tareas a
realizar en casa.

6. Evaluacion En todo momento se debe evaluar el trabajo de la o el alumno. Evite revisar o
formativa calificar trabajos sentado o sentada en una mesa “mientras las o los alumnos
hacen cola”. Esto hace perder tiempo valioso que puede ser ocupado en
revision, apoyo y aclaraciéon de dudas. Por el contrario, es importante circular

entre las y los alumnos para realizar una mejor evaluacion.

7. Alrealizar el Al realizar el lanzamiento invente otras preguntas o actividades que puedan
lanzamiento motivar el abordaje del tema.

8 Alrealizar los Al realizar los ejercicios las y los alumnos deben trabajar individualmente.
ejercicios Ademas es necesario dejar suficiente tiempo para que ellas y ellos piensen

bien antes de responder.

9. Las figuras en Para el caso de primer grado, las paginas del tema uno y dos estan
las paginas de identificadas con una figura (colocada en la parte inferior de cada pagina).
Guatematica de Esto se decidid porque la mayoria de las y los alumnos, al inicio de clases,
primer grado no conocen los nimeros y no se les puede ubicar en su “Guatematica”.

Entonces se les ubicara haciendo referencia a esas figuras.

10. La lecturade las y Se espera que el nivel de lectura de las y los alumnos de segundo y tercer
los alumnos grado les permita leer instrucciones y comprender textos. En estos grados
se utiliza con mayor énfasis su habilidad lectora.
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11. Materiales
didacticos
manipulables
adjuntos en
Guatematica

“Guatematica” trae una serie de materiales didacticos adjuntos. Los mismos
deben ser recortados conforme se va requiriendo su uso. Ademas es
importante darles un cuidado especial porque se usaran varias veces. Asi,
por ejemplo cada alumno y alumna puede tener una caja identificada como
“Guatematica”, pueden ser reforzados con cartdn mas grueso abajo (solo si
es posible), o pueden tomar otras acciones para su cuidado. Ademas debe
identificarse con el nombre de la propietaria o propietario. Es muy importante
que les indique a las y los alumnos que siempre guarden bien sus materiales
después de utilizarlos en la clase.

Asi mismo los materiales que elabore para presentarles a las y los alumnos
en el pizarrén, puede guardarlos en una caja y aprovecharlos en otras
clases.

12. La posicioén de los
escritorios

La posicion de los escritorios debe cambiarse constantemente durante el
desarrollo de la clase para cumplir con el propdsito, contenido y forma de
estudio. Se puede trabajar en grupo o en parejas pero al finalizar la clase
los escritorios deben volver a su lugar original.

13. El uso del
cuaderno

Se recomienda que las y los alumnos utilicen el cuaderno con hojas de cuadro
en la clase de matematica. Ese tipo de hojas facilitan ordenar posiciones de
numeros en forma horizontal y vertical.

14. El uso del
pizarrén

El pizarron es un instrumento muy util para presentar explicaciones. Es
importante escribir muy claro para que las y los alumnos comprendan con
facilidad. También se utiliza para que tengan clara la actividad que en ese
momento se esta desarrollando. Especialmente en primero y segundo grado,
ya que ellas y ellos no siempre pueden entender sélo con una explicacion
verbal.

También el pizarron sirve para escribir lo que se requiere que las y los
alumnos copien en sus cuadernos y que después lo usen como repaso en
sus casas. Lo ideal seria que a simple vista se pudiera entender el contenido
de la clase. Por lo anterior se le recomienda planificar la presentacién en
el pizarrén.

15. La realizacion de
pruebas

Una prueba se realiza con el propésito de confirmar el nivel de comprension
de las y los alumnos y decidir el refuerzo que debe darse. Los resultados
no son para ubicar a las y los alumnos en los primeros o ultimos lugares,
mucho menos a las y los maestros.

Se dice que las y los maestros son como las y los médicos. La o el médico
analiza la enfermedad que tiene la o el paciente segun el diagnéstico que
realiza. Sieste diagndstico no es confiable, la o el médico no puede recetar
ni dar tratamiento al paciente. Las y los alumnos son mas que pacientes,
son las y los futuros profesionales de Guatemala, por lo tanto, para que la
formacion de ellas y ellos sea adecuada en este mundo globalizado, la o el
maestro debe diagnosticar lo mas exacto posible la condicion de cada alumno
y alumna y dar el tratamiento o seguimiento de acuerdo a las necesidades
individuales de ellas y ellos.




Glosario

En “Guatematica” se utilizan ciertos términos a los cuales se les da un significado particular. Esto se hace como
un convencionalismo, independientemente de la interpretacién que los mismos puedan tener en otros contextos.
Estos son:

Conjunto semiconcreto:

12

Calcular:

Cantidad

Conjunto concreto:

Numero:

Planteamiento:
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Realizar una operacion, darle respuesta a un planteamiento.

Concepto, idea, nocién de la cardinalidad de un conjunto. Una
cantidad puede estar representada en un conjunto concreto, en un
conjunto semiconcreto y en un simbolo.

Grupo de elementos que tienen caracteristicas en comun y que
son parte de la realidad cotidiana. Ejemplos: Conjunto de caballos,
de personas, de frutas y otras.

Grupos o conjuntos de objetos que se utilizan para representar un
conjunto concreto. Son materiales manipulables que facilitaran la
comprension de un concepto o procedimiento. Por ejemplo, para
representar un conjunto de 4 caballos se puede utilizar un conjunto
de 4 tapitas (conjunto o material semiconcreto). Como las tapitas
no son los caballos propiamente dichos ni son abstracciones, se les
denominara como conjuntos o material semiconcreto (estan entre
lo real y lo abstracto). Los conjuntos o materiales semiconcretos
representaran una cantidad independientemente de su color,
tamano, figura y otras caracteristicas.

Simbolo que representa la cardinalidad de un conjunto. Por ejemplo,
3 es el numero para un conjunto con tres elementos. Al respecto
es importante aclarar que el término correcto es «numeral» pero,
tomando en cuenta el habito que ya se tiene en el pais y para no
confundir, se recurrira a «namero.

Expresién en la que se utiliza simbologia matematica para
representar una situacién planteada en un problema. Por ejemplo:
3 + 2, es un planteamiento para una situacién en la que se tienen
tres elementos de un grupo al cual se le agregan dos.




Propuesta del plan anual de ensenanza

No. No. . . _ g . s
Mes de Tema de I:zgér:ja;: Pagrlna;s cI:Ialnlfllscacwln
Tema Clases en Texto e la Escuela
Inicio del ciclo escolar
Ene.
1 | Aprestamiento 12 14-39 2-15
Feb.
2 Numeros hasta 10 25 40-93 16-49
Mar.
Abr. 3 | Suma (1) 7 94-111 50-59
4 | Resta (1) 9 112-133 60-71
May.
5 | Calculo con tres numeros 3 134-143 72-77
Jun. 6 Numeros hasta 100 12 144-171 78-91
7 | Suma (2) 7 172-189 | 92-101
Jul.
8 |Resta (2) 8 190-209 | 102-111
9 g’%?t"jsy resta con dos 1 | 210-235 | 112-125
Ago. 10 | Numeracion maya 1 236-241 | 126-129
11 | Longitud 4 242-253 | 130-135
12 | Figuras 5 254-267 | 136-143
Sep 13 | Graficas 2 268-273 | 144-147
) 14 | Horas 3 274-283 | 148-153
15 | Moneda 1 284-288 [ 154-156
Refuerzo y evaluacién
Oct.

13



Propositos del tema

Adquirir habilidades necesarias para poder iniciar el proceso
de aprendizaje de la educacién primaria

» Ubicarse y ubicar objetos en diferentes posiciones.
» |dentificar tamanos.
» Ordenar objetos adecuadamente.

* Trazar lineas de acuerdo a instrucciones dadas.
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Explicacion del tema

Las y los alumnos empiezan a involucrarse en el ambiente escolar. Por ser el
primer tema que estudiaran en la escuela es necesario presentarles escenas que
sean del interés de ellos y ellas.

También se espera que ellos y ellas adquieran el habito de estar 45 minutos de
estudio en el aula y seguir las indicaciones del maestro o la maestra.

Puntos a los que debe prestar atencion

1) Preparacion para el estudio

Se espera que las y los alumnos tengan algun conocimiento de los contenidos
que se desarrollaran en este grado. Estos contenidos son la base del proceso
de aprendizaje de la educacion primaria. Por lo tanto, se necesita bastante
cuidado para que todas y todos puedan desarrollar las habilidades que aqui se
presentan.

Notas:

Tema 1. Aprestamiento = 15



( Tema 1-1 Adentro o afuera 1 de 1)

Proposito general: Ubicar objetos o seres vivos adentro o afuera de un contorno.

Indicadores de logro:

1. Utilizar el propio cuerpo para ubicarse adentro o afuera de un espacio dado. .L.9: A B C

2. Ubicar objetos adentro o afuera de un espacio dada una situacion real o

semiconcreta. .L.2: A B C
3. Ubicar figuras adentro o afuera de un espacio dado. L.3: A B C
Materiales

Las y los alumnos: Utiles escolares (de los que tiene la o el alumno), mochila o bolsa donde llevan los Utiles,
2 tapitas de diferente color

La o el maestro: Nada

Lanzamiento:
M1: Salgamos al patio. ]
i})’;rggtsoﬁ!wgarna raon e @ ( Adentrooafuera | T1-1 )
[ Lanzamiento:
( Practica: ) M1:En este primer

momento, utilice el
juego con propdsito
de motivacion.

\ J

M1: En el juego, ¢quién esta
adentro del circulo? el
ratén o el gato? (esto se
hace en un momento del
juego).

M2: Juguemos a estar adentro
o afuera del circulo que
esta dibujado en el suelo
(usted lo ha dibujado

Practica:
M1:Utilice el juego
para introducir la
nocién de adentro

previamente). y afuera. Recurra a
M3: Entremos al salon. Vamos expresiones 'como':
a jugar a colocar objetos Cuando el rato'n esta
adentro y afuera de su adentro del circulo,
mochila. el gato no puede
M4: Observemos el primer atre’lparlo.' ¢, Donde
dibujo de la pagina. esta el ratdon en este
¢ Quién esta adentro del momento? o
circulo? Coloquen una M1:No entre en definicio-
tapita sobre ella o él. == nes complicadas del
) II concepto de adentro
( Ejercicio: y afuera. Las o los
M1: ; Qué ven en la alumnos deben com-
ilustracion? ¢ Donde esta prenderlo apllcand_o
el caballo? (preguntar los (_:onceptos a si-
para cada situacion). tuaciones reales.
M2: Con un crayon, encierren g J

el dibujo donde el caballo
esta afuera.
M3: Revisemos.
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10 min.

Lanzamiento

Pasos del Juego

® Recuerde el didlogo para el juego del ratén y el gato;

Actividades: GATO: Ratén, ratén ¢ Qué estas comiendo?

RATON:  Papel y tuza

M1: Oriente la realizacion del juego “El GATO: ¢No me das un pedacito, cachito, cachito?
raton y el gato”. GATO: ¢ Que haces en las nochecitas?

RATON: Barro mi cuarto y me pongo a dormir

Punto-s’a los que debe prestar GATO: ¢ Te espero en Igesqlﬁnag

atenclén: RATON: Que te espere la llorona

M1: Recuerde y practique el dialogo y ® Enel mor_nento en q’ue se da la ’L'Jltima’respuesta, el
normas para el juego del ratén vy el gato persigue al raton. Si el raton esta adentro del
gato (vea recuadro a la derecha) circulo de compafieras y compafieros, el gato no puede

atraparlo.

25 min.

Practica

e

Actividades:

M1: Utilice el juego del ratén y el gato para inducir la nocién de adentro y afuera.

Haga preguntas en las que ellas o ellos respondan utilizando los términos adentro o afuera.
Por ejemplo: ¢Dodnde esta el gato?

M2: Dibuje un 6valo en el suelo (lo suficientemente grande como para que las y los alumnos jueguen a
“meterse en el 6valo”).

Pida a todas y todos que se coloquen alrededor del 6valo. Cuando usted diga: adentro, todas y
todos deberan saltar hacia el interior del 6valo. Si dice:afuera, todas y todos deberan saltar hacia el
exterior.

M3: Si hay tiempo oriente para que coloquen algunos de sus utiles escolares adentro o afuera de su
bolsén, mochila o bolsa (lo que utilicen para llevar esos utiles). Ejemplo: Coloquen su lapiz adentro
de su mochila. Dirija otras actividades de este tipo, la condicién es que la o el alumno ubique objetos
adentro o afuera de los espacios indicados.(I-L. 2)

M4: Ubiquelos de nuevo en la pagina . Pregunte: ; Quién esta adentro? ;una nifia o un nifio? Instruya
para que coloquen una tapita en la nifia o nifio que esta adentro del circulo. Pregunte: Quién esta
afuera del circulo? ¢ la nifa o el nifio? Coloquen una tapita de diferente color en la nifia o nifio que

esta afuera del circulo.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: No entre en definiciones complicadas del concepto de adentro y afuera. Las o los alumnos deben
comprenderlo aplicando los conceptos a situaciones reales.

M1 a M4: Es importante recalcar el limite o contorno que sefiala lo que se considerara adentro o

afuera.
J

N

Ejercicio 10 min.

e

Actividades: h

M1: Pregunte:  Qué ven aqui? (escena del caballo) ¢ Qué esta haciendo? En donde esté el caballo ¢ Para
qué se utiliza un caballo en nuestra comunidad? (agregue otras que considere que pueden generar
una participacién activa por parte de nifias y nifios).

M2: Instruya para que encierren el caballo que esta afuera del corral.

M3: Revise respuestas.

Tema 1. Aprestamiento = 17




( Tema 1-2

Arriba o abajo

Proposito general: Ubicar objetos o seres vivos arriba o abajo de un punto referente dado.

Indicadores de logro:

1. Ubicar objetos arriba o abajo de un punto referente dado.

: A B C

2. Ubicar figuras arriba o abajo de un punto referente.

: A B C

Materiales:

Las y los alumnos: Crayon azul
La o el maestro: Nada
|

Lanzamiento: ‘

M1: Vamos afuera del salon y Ariba 0 abgjo

e ® ©

juguemos: Simon dice (ver
pagina siguiente).

Practica:
M1: Miren hacia arriba. ¢Qué
objetos observan?
(Después pida que miren
hacia abajo).
Observen el dibujo que
esta en “Guatematica”
¢Qué ven? ;Qué hacen
las personas?
Si las nifas y los nifios
deldibujo miran hacia
arriba, ¢,qué encuentran?
Si las nifias y los nifios del
dibujo miran hacia abajo,
¢qué observan?

M2:

M3:

M4

Ejercicio:
En “Guatematica” pinten de
azul todo lo que esta arriba
de los nifios y nifas.

M1:

Lanzamiento:
M1: Utilice el juego para
dar instrucciones
como Simén dice que
miren hacia arriba.

s a

Practica:

M1:Aclare el punto de
referencia para
ubicar lo que esta
arriba y abajo.

( Ejercicio: )
M1:Aclare el punto de
referencia para
ubicar lo que esta

arriba y abajo.
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( L. )
Actividades:
M1: Motive para que las y los alumnos participen en el juego “Simon
dice”.
£ Recuerde que este juego consiste en que las y los alumnos P
. . . ‘s asos del Juego
£ ejecutan acciones en base a una instruccion que usted da. Por =
e ejemplo: Simon dice que saltemos. (1) Todas y todos los
alumnos se colocan de
Puntos a los que debe prestar atencion: pie en un area libre.
-] _ _ _ (2) Quien dirige dice: Simoén
‘e | M1:Aproveche para que aprendan a escuchar y ejecutar instrucciones dice (que se toquen los
2 sencillas. pies)
% Ejemplo: Simén dice que se toquen las orejas. (3) Todas y todos ejecutan
N M1: Diga instrucciones como: Simdn dice que miren hacia arriba (o lo que se indica.
8 hacia abajo). Esto es importante para relacionarlo con el tema
de la clase.
M1: Observe que ejecuten movimientos faciles y divertidos.
M1: Aplique el concepto de afuera y adentro (al realizar el juego).

\§ J
( Actividades: )
e | M1: Instruya para que miren hacia arriba. Después pida que le indiquen lo que observaron. (Repita

E para que le indiquen lo que encuentran si ven hacia abajo).
1n | M2: Pida que observen el dibujo de “Guatematica”. Haga preguntas como: ;Qué ven? ;Qué hace
N la nifia y el nifio? ¢ Qué plantas hay?
« | M3: Digay pregunte: Silas nifias o los nifios del dibujo miran hacia arriba ;qué encontrarian?
O | M4: Diga y pregunte: Si las nifias o los nifios del dibujo miran hacia abajo ¢;qué encontrarian?
-l
7]
‘€ | Puntos a los que debe prestar atencién:
o
L M1: Aclare bien el punto de referencia para lo que se considerara arriba o abajo. )
(. )
E Actividades:
S | M1: Oriente para que en “Guatematica, pinten de azul lo que se ve arriba de las nifias o los nifios.
(L. 2)
.g Puntos a los que debe prestar atencion: G2
g M1: Aclare bien el punto de referencia.
\u y

Tema 1. Aprestamiento = 19




( Tema 1- 3

Derecha o izquierda

1de 1)

Proposito general: Ubicar objetos o seres vivos a la derecha o a la izquierda de un punto referente

dado.

Indicadores de logro:

1. Diferenciar derecha de izquierda. .L.9: A B C
2. Utilizar el propio cuerpo para ubicarse a la izquierda o a la derecha de un punto
referente. .L.2: A B C
3. Ubicar objetos a la derecha o izquierda utilizando el propio cuerpo como punto
de referencia. LL.3: A B C
4. Ubicar figuras a la izquierda o derecha utilizando el propio cuerpo como punto
de referencia. l.L.49: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada r
Lanzamiento:
( Lanzamiento: M1: Coloquese de espalda
M1: Observen mi brazo, ¢Qué - a las o los alumnos
brazo estoy levantando? | © © ( Derechaoizquierda | T1-3 ) para no confundirles
ilzquierdo o derecho? con la ubicacion
Ahora haganlo ustedes de izquierda y
también. derecha.
( Practica:
M1: Coléquense enfila. Saltena
laizquierda (o a laderecha). q .-
Practica:

M2:

M3:

M4

(Repita esto varias veces
alternando lados).

¢, Qué observan a su
izquierda? (a su derecha).
Levanten su lapiz con la
mano derecha (después
con la izquierda).

¢ Quién esta a suizquierda?
(a su derecha).

M1:

M2:

M2:

Ejercicio:
Abran su “Guatematica”
en la pagina donde hay
un carro de juguete. ;Qué
observan?
Observenla carretera. s Qué
hay a la izquierda? ¢Qué
hay a la derecha?
Encierren todo lo que
esta a la izquierda de la
carretera.

M1 a M4: En las activida-
des se espera que
ubiquen izquierda
y derecha con su

propio cuerpo y que
ubiquen objetos
externos al mismo.

Ejercicio:
M2:Asegure que ubican
bien la carretera como
punto de referencia.
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(¢ | Actividades: h
"E, M1: Pida a las o los alumnos que se pongan de pie. Coloquese de espalda a ellas o ellos . Levante su
° brazo derecho y pida que ellas o ellos lo hagan también. Pida que digan en voz alta: Brazo derecho.
= Repita para brazo izquierdo.(I.L. 1)

(]

‘E | Puntos a los que debe prestar atencién:

]

g | M1:Es importante que se coloque de espaldas para no confundir a las o los alumnos. Si lo hace de frente
\ﬂ usted levantara el brazo derecho pero ellos pensaran que es el izquierdo. y
4 L. )

Actividades:
M1: Dirija el juego “lzquierda - derecha” fuera del salon de clases.
Coloque a las y los alumnos en fila.
: A una instruccién suya saltaran a la izquierda o a la derecha (alterne varias veces).(I.L. 2)

£ | M2: Aproveche que tiene a las y los alumnos en fila y pregunte: ; Qué observan a su derecha? ;Qué

£ observan a su izquierda?

ﬁ M3: Entren al saldn. Dé instrucciones como: Levanten su lapiz con la mano derecha (después con la

mano izquierda).
M4: Pidales que observen a quienes estan a su izquierda (o a la derecha). Pregunte a algunos alumnos
© o alumnas: ¢ Quién esta a su izquierda? ;Quién esta a su derecha?

Q

0 | Puntos a los que debe prestar atencién:

‘®

a| M1:El propdsito de la actividad es que ubiquen izquierda o derecha con su propio cuerpo.

M2: El propdsito de la actividad es que ubiquen objetos externos a su cuerpo a la izquierda o derecha.
M3: Si hay tiempo pida que levanten otros objetos.
M4: Es probable que algunos alumnos o alumnas no tengan a nadie a la derecha o a la izquierda. En
este caso dirdn que no hay nadie.
J

g Actividades:

€ [ M1: Guie para que abran su “Guatematica” en la pagina donde hay un carro de juguete. Haga preguntas

ﬂ que generen participacion de ellas y ellos en relacion con lo que observan (s qué ven? ;qué hacen?

¢donde lo han visto? y otras).
M2: Pida que observen la carretera. Pregunte: ; Qué hay a la izquierda? ;Qué hay a la derecha?

© | M3: Oriente para que encierren todo lo que esta a la izquierda de la carretera.

Q

© | Puntos a los que debe prestar atencién:

()

o m2: Asegure que ubican bien la carretera como punto de referencia.

. J
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(_Tema 1-4 Grande o pequefio 1 de 1)

Propésito general: Comparar objetos por su tamafio.

Indicadores de logro:

1. Comparar objetos en base a la nocién de grande o pequeiio.

> | »

2. Comparar dibujos en base a la nocién de grande o pequeiio.

Materiales:

Las y los alumnos: Crayones

La o el maestro: 2 lapices de diferente tamafio y otros pares de objetos diferentes en tamafio (yeso,
borrador, frutas u otros)

' A

Lanzamiento:

M1: ¢ Cual de estos dos lapices
es el mas grande? (los
muestra). T1-4 | Grandeopequefio ) ® ® ©

M2: ; Cual de estos dos objetos \
es el mas pequefio?

(presente otro par de
objetos)

Practica:
M1: Observen las casas.
Pinten la casa grande.

N\

Ejercicio:

M2: Dé instrucciones para
( " — ) un ejercicio y espere
Ejercicio:
e que respondan.
M1: ¢ Qué dibujos observan? @ ' D s siga con el
M2: Encierren lo que les @ eSpues sig

o . . . otro hasta terminar.
indicaré (ver pagina \ J
siguiente).

M3: Revisemos.

0
O
IR
(S
s
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(.E. Actividades: )
E M1: Muestre un par de objetos del mismo tipo (dos lapices por ejemplo) con la diferencia de que uno es
"‘3 grande y otro pequeio. Pregunte: Cual es el lapiz grande? ; Quién me lo puede decir? ; Cémo lo
° podemos comprobar?
¥ | M2: Presente otro par de objetos y pregunte por el objeto mas pequefio.

0

g Puntos a los que debe prestar atencién:

N

g M1 y M2: La comprobacion se puede hacer sencillamente colocando los objetos uno al lado del otro.

- Y

(® - )

0 .5 Actividades:

®E

‘® ip| M1: Ubiquelos en la pagina. Instruya para que pinten la casa grande.(I.L. 2)

& =

(| Actividades: )
c
'€ | M1: Pregunte: ;Qué dibujos observan?

1 | M2:Instruya para que encierren lo que se indica a continuacion: Pelota pequeia, hoja grande, sacapuntas

- pequefio, flor grande.

o | M3: Verifique respuestas.

0

E Puntos a los que debe prestar atencién:

0

' | M2: Dé instrucciones para un ejercicio y espere que respondan. Después siga con el otro hasta
S terminar. )

Notas:
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( Tema 1-5

Largo o corto

Proposito general: Comparar objetos por su longitud.

Indicadores de logro:

1. Comparar objetos en base a la nocién de largo y corto.

2. Comparar dibujos en base a la nocién de largo y corto.

il

> »

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

2 pe

dazos de pita o lana (una mas larga que la otra) crayones

Pedazos de pita o lana de diferentes longitudes, dibujo en el pizarrén o en un cartel

M1:

Lanzamiento:

¢, Cuél de estos dos
pedazos de pita es el
mas largo? ; Cémo lo
comprobamos?

~\

® @ ( Largo o corto

T 1-5 )
p

Lanzamiento:

J
N\

M1:La comprobacion se

M1:

M2:

M3:

M4

Practica:
Comparen los dos
pedazos de pita que
les di (ver pagina
siguiente).

Levanten el mas largo.
(Después que levanten
el mas corto).
Comparen su lapiz con
el de una compariera o
compaifiero. s Cual es el
mas largo? ;Cual es el
mas corto?

Observen los dibujos de
las casas. Encierren las
que tienen el camino
mas largo.
Revisemos.

puede hacer sencilla-
mente colocando las
pitas una allado de la
otra.

Il

' A

Practica:
M1:Circule para verificar
respuestas con cada
alumna o alumno.
M2: Para comparar sélo se
espera que coloquen
un lapiz a la par de
otro.

J

M1:

M2:

Ejercicio:
Encierren la nifia que
recorre el camino mas
corto.

Revisemos.

N\

24
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N

e

E Actividades:

S| M1: Muestre dos pedazos de pita o lana (una larga y una corta). Pregunte: ;Cual es la mas larga? ;Cual
° es la mas corta? ;Como lo podemos comprobar? Repita la actividad con otros pares de pedazos
‘;é: de pita o lana.

E Puntos a los que debe prestar atencion:

N

& | M1: La comprobacion se puede hacer sencillamente colocando las pitas una al lado de la otra.

-l

J

N

25 min.

Practica

e

Actividades: )

M1: Reparta 2 pedazos de lana o pita para cada alumno o alumna (un pedazo mas largo que el otro).
Pidales que levanten y muestren el pedazo mas largo (después que muestren el mas corto).

M2: Indique que cada quien debe preparar su lapiz. Organicelos en parejas y pida que los comparen y
descubran cudl es el mas largo y el mas corto.

M3: Ubiquelos en la parte de la pagina donde hay dos pares de casas. Haga preguntas que lleven a
observar los dibujos.
Pidales que encierren el par de casas que tienen el camino mas largo.

M4: Verifique respuesta.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Camine por el aula para verificar respuestas con cada alumna o alumno.
M2: Para comparar sélo se espera que coloquen un lapiz a la par de otro.

N

Ejercicio 10 min.

e

Actividades: )

M1: Oriente para que conversen acerca de lo que observan en la parte final de la pagina. Invente una
sencilla historia acerca de las nifias que caminan hacia la escuela. Indique que en la ilustracion se
observa el camino que cada quien recorre.

Pida que circule a la nifia que recorre el camino mas corto.

M2: Verifique respuestas.
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( Tema 1-6

Muchos o pocos

Propodsito general: Comparar grupos segun cantidad de elementos.

1de1)

Indicadores de logro:

M1:

Lanzamiento:

T 1-6 ‘

Muchos o pocos

¢ En cual grupo hay
mas? (ver pagina

) ® © 4

siguiente).

J

M1:

M2:

M3:

Practica:
Observenlosdosgrupos
de circulos (dos grupos
que usted ha colocado
en el pizarrén) ¢ Cual
grupo tiene muchos?
(Cambie arreglos de

= |

M1:Segun la cantidad

de alumnos vy
alumnas distribuya
de manera que se
vea claramente la
diferencia entre
muchos y pocos.

1. Comparar grupos de objetos en base a la nocién de mucho o poco. (LL.9): A B C
2. Comparar grupos representados graficamente en base a la nocion de muchos o
pocos. LL.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Circulos de dos colores (10 rojos y 5 verdes)
) [ Lanzamiento: )

r

los circulos y repita la
actividad).

Observen los grupos
que estan al principio
de la pagina. Encierren
el que tiene muchos.
Revisemos.

M1:

M2:

Ejercicio:
Encierren el grupo que
tiene pocos.
Revisemos.

26

Practica:

M1:Para aplicar el

conceptode muchoso
pocos, es importante
que haya una clara
diferencia entre las
cantidades de cada
grupo. Es dificil,
por ejemplo, si se
observan 4 circulos
de un colory 2 de otro.

J

S\
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~N

(=
£ | Actividades:
£
© | M1: Coloque a dos o tres alumnos o alumnas en una esquina del aula y al resto en otra esquina
- .
° Pregunte:
' ¢ Donde hay pocos? ; Donde hay muchos? Repita la actividad cambiando el arreglo de grupos.
(]
‘E | Puntos a los que debe prestar atencién:
]
g m1 :Segun la cantidad de alumnos o alumnas distribuya de manera que se vea claramente la diferencia
\S entre muchos y pocos.
Actividades:
c M1: En el pizarron presente dos grupos de circulos (en un grupo hay muchos y en otro pocos y cada
E grupo con un color diferente). Pregunte: ¢ De qué color son los circulos del grupo donde hay muchos?
0 (Repita con pocos).
N Cambie los arreglos de circulos y proponga las mismas preguntas.
M2: Pidales que observen los grupos que estan en el inicio de la pagina. Haga preguntas que lleven a
© reconocer los dibujos. Instruya para que encierren el grupo que tiene muchos.
© | M3: Verifique respuestas.
-l
Q
‘® [ Puntos a los que debe prestar atencion:
o
M1: Para aplicar el concepto de muchos o pocos es importante que haya una clara diferencia entre las
L cantidades, de cada grupo. Es dificil, por ejemplo, si se observan 4 circulos de un color y 2 de otro.
(&
't | Actividades:
o
E M1: Haga preguntas que lleven a reconocer los dibujos. Instruya para que encierren el grupo que tiene
0 ocos. (I.L. 2)
8| M2 E)/er'f'
= : ifique respuestas.
\iﬁ‘

~
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( Tema 1-7 Patrones 1 de 1)

Propdsito general: Promover habilidad para descubrir patrones.

Indicadores de logro:

1. Descubrir un patrén atendiendo tamario o posicion. (lL.): A B C
2. Proponer el elemento que sigue en un patrén basado en tamario o posicion. (LL.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Plasticina
La o el maestro: Plasticina, 2 circulos grandes y 2 pequenos, 4 rectangulos
( Lanzamiento: )
M1: Juguemos con
plasticina. Haremos . .
chibolas grandes Lanzamiento:
y pequefias (ver M1:En la elaboracién de
pagina siguiente). e O @ [ Pafrones ‘ E—— ) bolas de plasticina
) sencillamente
p observe que se

Practica: marque diferencia

M1: Observen estas entre una grande y
figuras (presenta una pequefia (que
serie de circulos: O O O no se vean casi

pequefio, grande, iguales).
pequeio, grande).

Leamos el orden que
tienen.

M2: ; Cual figura sigue?
M3: Observen estas
figuras (presenta
serie de rectangulos:
vertical, horizontal,
vertical, horizontal).

Practica:
Leamos el orden que I:I I:I I:I I:I M1 aM7: En la lectura de
tienen.

las series so6lo se debe
M4: ; Cual figura sigue? hacer referencia al
M5: Observen la primera tamafo o la posicion.

ool I EYANYNEANNE AW

Leamos el orden.
M6: Encierren la figura

que sigue el orden de

las demas. Después

as demas. 1 1] 1]
M7: Observenlasegunda

fila de figuras en Ejercicio: /
“Guatematica”. M1: Observen el orden de las

X\ figuras. Elijan la que sigue.
(Ver pagina siguiente).
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Actividades:

M1: Ejemplifique codmo se elaboran bolas de plasticina. Después oriente los siguientes pasos:

£ 1. Pida que las o los alumnos elaboren una.
£ 2: Instruya para que elaboren una bola mas pequefa que la anterior. Pida que coloquen la grande a
su izquierda y la pequefia a su derecha.

2 3: Dirija momento en que todos juntos sefialan cada bola y dicen: Grande y pequefia.
4: Pidales que elaboren otra bola grande y otra pequefia. Después que las ordenen asi: Grande,

° pequefa, grande, pequena.

-l

g | Puntos a los que debe prestar atencién:

§ M1: Sélo se quiere que se inicien en la nocion de grande y pequefio. En la elaboraciéon de bolas de

P plasticina sencillamente observe que se marque diferencia entre una grande y una pequefa (que

g no se vean casi iguales). Al elaborar 2 grandes y 2 pequefias también habra diferencias (una mas
grande que la otra grande por ejemplo). A pesar de esa posibilidad se propone la actividad sélo para
que tomen la idea de que una vez se tiene una grande se puede mostrar la diferencia respecto a una

L pequena. y

. . )

Actividades:

M1: En el pizarrén muestre la siguiente secuencia de circulos: Circulo pequefio, circulo grande, circulo
pequeno, circulo grande, circulo pequefio, circulo grande. Guie para que lean la secuencia (pequefio,
grande, pequefio, grande).

M2: Muestre un circulo grande y uno pequefio. Pregunte: ¢ Cual de estas figuras debo colocar si quiero
seguir el orden? Dé tiempo para que piensen y escuche respuestas. Después pida a una alumna o
alumno que pase al frente para colocar un circulo pequefio (que es el que sigue en la serie). Q.L. 2

c M3: En el pizarrén presente la siguiente secuencia:

E Rectangulo vertical, rectangulo horizontal, rectdngulo vertical, rectangulo horizontal. Pida a las y los
alumnos que lean la secuencia de manera sencilla. Por ejemplo: acostado, de pie o parado; acostado,

o de pie o parado.

N Digales que piensen cémo seria la figura que sigue en la serie. &L D

M4: Muestre un rectangulo y pregunte: ;Como se coloca esta figura para seguir el orden de las demas?

Dé tiempo para que piensen y escuche respuestas. Después pida a una alumna o alumno que pase
P al frente para colocar el rectangulo en forma vertical (que es lo que sigue en la serie).
O [ M5: Ubique en “Guatematica “. Dirija la lectura de la serie de circulos (grande, pequefio, grande,
° pequeio).
‘® [ MB6: Instruya para que circulen uno de los circulos de la derecha. Digales que deben circular el que seguiria
(- % segun el orden de la serie de circulos. Verifique respuesta y aclare dudas.

M7: Repita las actividades M5 a M6 para la serie de triangulos.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1y M2: La lectura de la serie se realiza haciendo referencia Unicamente al tamafo.

M3 y M4: La lectura de la serie se realiza haciendo referencia Unicamente a la posicion.

M5 y M6: La lectura de la serie se realiza haciendo referencia Unicamente al tamafo.

M7: En la lectura de la serie de triangulos se hace referencia a la posicién (hacia arriba, hacia abajo).
- )

g Actividades:

€ [ M1: Guie la realizacion de ejercicio por ejercicio. Oriente los siguientes pasos:

=) 1. Leer la secuencia.

- 2. Encerrar la figura que seguiria

° 3. Verificar respuesta (.L. 2

g Puntos a los que debe prestar atencién:

1

9 | M1: En la lectura de las series se hace referencia a tamafio o posicion (Primera fila: Tamafio. Segunda
w fila: Tamano. Tercera fila: Posicion). )
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( Tema 1-8

Ordeno por tamaiio 1de 1)

Propoésito general: Ordenar segun tamafio.

Indicadores de logro:

1. Ordenar objetos atendiendo su tamafio (grande, mediano y pequefio) L.9: A B C
2. Pintar figuras de acuerdo con el tamafio. L.2: A B C
3. Completar secuencia de figuras atendiendo un orden por tamafio. .L.3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Crayones
La o el maestro: Circulos con tres tamafos (grande, mediano y pequeno)
( Lanzamiento:

M1: Cantemos la cancién de
§ el “Chorrito”.
( Practica: 1-8 Ordeno portamafio | ® @ ® Lanzamiento:

M1: ;Donde se estaba
bafiando el “Chorrito”'?
¢, Como estaba el
“Chorrito”? ¢Por qué
se bafiaba el “Chorrito”?
,Como se hacia eI
“Chorrito”?

M2: s Como podemos
ordenar estas figuras?
(presenta un circulo
grande, mediano y
pequefio en desorden).

M3: Observen el orden de
las figuras (muestra
los circulos ordenados
del mas grande al mas
pequefio) . Leamos
todos juntos (grande,
mediano, pequefio).

M4: Observen el orden de
las figuras (muestra los
circulos ordenados del
mas pequefio al mas
grande). Leamos todos
juntos.

M5: Observen la primera fila
de figuras en su pagina.
Realizaran un trabajo.
(Ver pagina siguiente).

M6: Leamos el orden.

M7: Observen la segundafila
de figuras en su pagina.
Realizaran un trabajo.
(Ver pagina siguiente).

M1:Repase el canto

hasta que las y los
alumnos lo aprendan.
Acuerden mimica
O para representar el
chorro grande y el

pequefio.
A

Practica:

M2 aM7: Las series se
leen o describen
Unicamente por
tamafio.

Ejercicio:
M1 aM2: Los ejercicios
se resuelve atendien-
do el orden por tama-

7 A A
O fio.
()

10

M1: Observen las primeras figuras (donde estan los triangulos) ;Ddnde esta la
figura grande? (a la izquierda) s Donde esta la figura pequefia? (a la derecha)
¢ Cual de las figuras que estan de ultimo iria entre las dos? Respondan y
después revisamos.

M2: Trabajaran en la segunda fila de figuras (donde estan los circulos). (Guie de
manera similar a M1).

J
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Lanzamiento 10 min.

Actividades:

M1: Dirija el canto “El Chorrito”.
El canto es asi:
Alla en la fuente habia un chorrito, se hacia grandote, se hacia chiquito.
Estaba de mal humor, pobre chorrito tenia calor. (se repite)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Repase el canto hasta que las y los alumnos lo aprendan. Acuerden mimica para representar el

chorro grande y el pequefio.
J

25 min.

Practica

Actividades: )

M1: Pregunte ¢ Donde se estaba bafiando el “Chorrito™? ; Como estaba el “Chorrito”? ¢ Por qué se bafiaba
el “Chorrito”? 4 Cémo se hacia el “Chorrito”?
M2: En el pizarrén presente en desorden tres circulos de diferente tamafo. Pregunte: ; Como creen que
podemos ordenar estas figuras? ¢ Alguien tiene una idea y quiere pasar al pizarrén para mostrarla?
M3: Si no ha surgido la idea muestre los circulos en el siguiente orden: Grande, mediano y pequefio. Guie
la lectura de la serie (por tamafio).
M4: Presente los circulos ordenados de pequefio a grande y guie lectura.
M5: Ubiquelos en “Guatematica”. Oriente para que realicen las siguientes tareas:
Pintar el grande de color rojo.
Pintar el mediano de color amarillo.
Pintar el pequeno de color celeste.
M6: Guie la lectura de la serie.
M7: Ubiquelos en la parte donde estan los rectangulos. Oriente para que pinten el rectangulo pequefio
de color celeste, el mediano color amarillo y el grande color rojo.
Después guie lectura de la serie (lectura por tamafo).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 a M7: Las series se leen o describen unicamente por tamario. )

N

10 min.

jercicio

Actividades: )

M1: Ubiquelos en la fila donde estan los triangulos. Pregunte:  Donde esta la figura grande? (a la izquierda)
¢, Donde esta la figura pequena? (a la derecha) ;Cual de las figuras que estan de ultimo iria entre las
dos? Dé tiempo para que piensen y circulen la respuesta. Después verifique.

M2: Dirija la realizacion del segundo ejercicio de manera similar a como se indica en M1.(I.L. 3)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Los ejercicios se resuelven atendiendo el orden por tamafio.

M2:Oriente a los nifios y nifias sobre la manera de encontrar la respuesta (fijandose en el cuadro de la
derecha).
Es recomendable hacer un ejercicio parecido en el pizarrén.

J
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(_Tema 1-9 Trazo lineas rectas 1de3)

Propodsito general: Realizar ejercicios de psicomotricidad fina.

Indicadores de logro:

1 Trazar lineas horizontales, verticales e inclinadas uniendo los puntos. (LL.9: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: Palito o ramita pequefia (unos 20 cm de largo)

La o el maestro: Nada

s N\

Lanzamiento:
M1: Con la mano
derecha hagamos
juntos los siguientes
movimientos:

;'b[;jeoamba haca 1@ ® ® (_ Trozolineasrectas | T1-9 )

2.De izquierda a / \ ( Practica: )
derecha. OO O ON M1: Ejemplifique el trazo

3.En forma inclinada |

M2: Con los palitos que de manera que
les di hagan este ° sea uno solo (no
trazo (muestra ' _ detenerse en cada
un trazo vertical, m punto).
después horizontal M4:Observe que
y termina con un coloquen el lapiz
inclinado). adecuadamente

) entre sus dedos y
que realicen el trazo

f Practica: correcto.

M1: Observen como uno ’
estos puntos (con
un solo movimiento , . — )
muestra como traza Ejercicio:

M2:Observe que el trazo

un segmento de .
y uso del lapiz sea el

linea de un punto a

otro). cgrrecto .
Ahora haganlo en su M2:Si es necesario se
“Guatematica” deben realizar mas
M2: ; Qué observan ejercicios en el
en el dibujo de k cuaderno. ]
Guatematica”
M3: ¢ Qué hace falta en
los dibujos?

Ejercicio:

M1: ;Qué observan en el segundo dibujo?

M2: Con un sélo trazo de lapiz unan puntos para
completar los dibujos.

M4: Con un solo trazo de
lapiz unan puntos
para completar los
dibujos.
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~N

15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Instruya para que realicen los siguientes movimientos con la mano derecha:
1. De arriba hacia abajo.
2. De izquierda a derecha.
3. En forma inclinada y de arriba hacia abajo.
M2: Entregue un palito a cada alumno o alumna. Instruya para que en el suelo realicen trazos horizontales,
verticales o inclinados.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 y M2: Ejemplifique el trazo de manera que sea uno solo (no detenerse).

25 min.

Practica

Actividades:

M1: Presente dos puntos colocados en forma horizontal, vertical e inclinada. Muestre como los une
utilizando un yeso.

M2: Ubique a las y los alumnos en “Guatematica”. Genere conversacion en relacion con lo que
observan
(¢, Qué hay? ;Qué esta dentro del corral? ;Qué hay afuera?).

M3: Pregunte: ;Qué parece que falta en la casa y en el corral? ;Por qué habra unos puntos en esas
partes?

M4: Instruya para que unan los puntos con un trazo de lapiz.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Ejemplifique el trazo de manera que sea uno solo (no detenerse en cada punto).

M4:Observe que coloquen el lapiz adecuadamente entre sus dedos y que realicen el trazo correcto.
Esto es importante para facilitar su trabajo en otros temas. Por ejemplo las y los nifios que no tienen
habilidad para trazar con lapiz tienen muchos problemas para trazar numeros.

M4: En el caso de la casa, oriente y verifique que las o los alumnos realizan el trazo de un punto a otro
sin detenerse. Para el caso del corral que una cada par de puntos segun el trazo que se muestra.
Es muy probable que para este caso tenga que dar atencion individual o bien ejemplificarlo con un
dibujo que haga en el pizarrén.

Utilice como ejemplo la primera tabla del corral (la que esta a la izquierda) y repase para que sepa
cémo lo haran.

Ademas guie para que comprendan que deben unir los puntos de los parales que forman las esquinas
del corral de manera que tracen lineas horizontales.

M4: No se espera que muestren tanta exactitud en el trazo.

e

5 min.

Ejercicio

Actividades:

M1: Genere conversacion relacionada con el segundo dibujo.
M2: Oriente para que unan los puntos para completar el dibujo de la casa y de las flores.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Oriente para que unan cada par de puntos con un solo trazo (sin detenerse).
M2: Si encuentra alumnos o alumnas con muchos problemas para utilizar el lapiz y trazar, es importante
que les provea ejercicios de refuerzo (trabajo para realizar en casa).

J
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( Tema 1-10 Trazo lineas curvas

2 de 3)

Propodsito general: Realizar ejercicios de psicomotricidad fina.

Indicadores de logro:

1. Trazar lineas curvas.

Materiales:

Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada

Lanzamiento:
M1: Con la mano con que
escriben hagan los
siguientes movimien-
tos. (ejemplifica mo-
vimientos ondulados).

(_T1-10 | Trazolineascuvas ) ® @

Practica:

M1: Observen como
completo estas lineas
(lineas punteadas que
estan en el pizarron).

M2: ;Qué observan en el
dibujo de la pagina?.

M3: ;Qué falta en el

e )

Lanzamiento:

M1:Cuando dirija
los movimientos
haga relacidn
con situaciones
cotidianas (Ejemplo:
vaivén de las
hojas,forma de una
nube, olas del mar, y
otros).

e )

Practica:
M1 a M4: Se espera que,

dibujo? ¢ Por qué las
nubes estan hechas
con puntos? ;Qué
creen que deben
hacer?.

M4: Completen el dibujo.
Repasen las partes
que tienen puntos
seguidos.

en lo posible, el trazo
sea continuo.

M4: Observe que coloquen
adecuadamente
el lapiz entre sus
dedos.

( Ejercicio: )
M1y M2: Es importante

Ejercicio:
M1: Repasen las lineas.
Completen el dibujo.
Repasen las partes

verificar el uso
adecuado del lapiz.
M1y M2: Se espera que,
en lo posible, el

que tienen puntos
seguidos.

M2: Practiquen eltrazo de
lineas en la pagina
siguiente.

\. J
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( Lanzamiento
5 min

Actividades:

M1: Instruya para que realicen movimientos ondulados con la mano con que escriben.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Cuando dirija los movimientos haga relacién con situaciones cotidianas (Ejemplo: vaivén de las
hojas, forma de una nube, olas del mar y otros).

J
( )
Actividades:
¢ | M1: En el pizarrén presente lineas punteadas y onduladas (como se ve en el dibujo de la pagina).
E Muestre como las une con el trazo de un yeso.
1n | M2: Ubiquelos en la pagina. Genere conversacion por medio de preguntas (Ejemplo: ¢ Qué observan?,
N ¢, Qué animales hay? ; Cual es el arbol mas grande, el de la derecha o el de la izquierda?).
M3: Pregunte: ¢ Qué falta en el dibujo? s Por qué las nubes estan hechas con puntos? ;Qué creen
© que deben hacer?.
O [ M4: Instruya para que completen el dibujo repasando con lapiz las partes que estan punteadas.
0 .
® Puntos a los que debe prestar atencioén:
-8
M1y M4: Se espera que, en lo posible, el trazo sea continuo.
M4: Observe que coloquen adecuadamente el lapiz entre sus dedos.
\§ J
( )
¢ | Actividades:
€| v Instruya para que completen el dibujo repasando con lapiz las partes que estan punteadas.
10
- . ’ , . . .
o M2: Instruya para que practiquen el trazo de lineas en la pagina siguiente.
g Puntos a los que debe prestar atencion:
'
9 [ M1y M2: Se espera que, en lo posible, el trazo sea continuo. Circule para apoyar y diagnosticar.
\'-“ M2: Si hay tiempo permita que decoren los dibujos. y
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( Tema 1-11

Trazo formas

3 de 3)

Propdsito general: Realizar ejercicios de psicomotricidad fina.

Indicadores de logro:

1. Trazar espirales, circulos y 6valos.

Materiales:

Las y los alumnos: Nada
Dibujo de espirales (en el suelo y en el pizarrdn)

La o el maestro:

r

Lanzamiento:
M1: Salgamos al patio
(ver pagina siguiente).

e )

Lanzamiento:
M1:Con anticipacion
dibuje una espiral

( Practical/Ejercicio:

M1: Observen como
repaso esta espiral.

M2: ;Qué dibujos hay en
la primera parte de la
pagina?
¢ Qué animales son?
¢ Qué hay sobre
ellos?

M3: Repasen las concha
de los caracoles.

M4: Observen como trazo
este circulo.

M5: Observen a la nifa.
¢ Qué hace?

M6: Dibujenotras burbujas.

M7: Repasen los globos.

M8: Observen el gusano.
¢ Qué le falta?

M9: Completen el gusano.

( T1-11 ‘

Trazo formas

) ® ©

grande en el suelo
del patio. La idea es
que las y los alumnos
tengan la oportunidad
de caminar de
adentro hacia afuera
y viceversa.

( Practical/Ejercicio: )
M3 aM9: Supervise el
repaso y el trazo
adecuado de las

figuras.
M3:En el caso de las
espirales es probable
que tengan mayor
problema con la
segunda (a la
derecha).
M4:Muestre de donde
se comienza el trazo
de un circulo y hacia
déonde se mueve
el lapiz (hacia la
izquierda). Hago
lo mismo para el
Ovalo.
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( . )
c Actividades:
€ w1 Organice alas y los alumnos para que caminen en orden dentro de una espiral que esta trazada en el suelo.
2 Si hay tiempo haran lo mismo en un circulo y en un évalo (caminar por la orilla).
M2: Oriente el trazo de espirales y circulos (u 6valos) en el aire.
[-)
€ | Puntos a los que debe prestar atencion:
0
g€ | M1: Con anticipacion dibuje una espiral grande en el suelo del patio. Si son muchos alumnos o alumnas
ﬁ paselos en grupos pequefios. La idea es que las y los alumnos tengan la oportunidad de caminar de
g adentro hacia afuera y viceversa.
-l
g J
( Actividades: h
M1: En el pizarron muestre como repasa el trazo de una espiral (hacia la derecha y hacia la izquierda).
M2: Ubiquelos en el dibujo de la pagina (donde estan los caracoles). Promueva platica en relacién con
los caracoles (¢, Qué son? ;Doénde los han visto? ;Qué tienen encima?).
e| M3: Instruya para que repasen el trazo de las espirales que forman las conchas de los
£ caracoles.
©y| M4: En el pizarrédn muestre cdmo se traza un circulo y un évalo.
@ Mms: Ubiquelos en la parte donde esta la nifa. Pregunte: ; Qué esta haciendo la nina? ;Qué tiene en la
boca?
M6: Instruya para que dibujen otras burbujas y que repasen la espiral que esta arriba de ella.
g M7: Instruya para que repasen los globos en la parte punteada.
§ M8: Ubiquelos en la parte donde estéa el gusano. Pregunte: ; Qué le falta al gusano? ¢ Por qué habra una
0 figura hasta el final del gusano?
iﬁ, MQ: Instruya para que dibujen circulos de manera que completen el cuerpo del gusano.
; Puntos a los que debe prestar atencion:
0
:'3 M1 a M9: Se espera que, en lo posible, el trazo sea continuo.
‘®| M3 a M9: Verifique que utilicen bien su lapiz.
B M3: En el caso de las espirales es probable que tengan mayor problema con la segunda (a la derecha)
M4: Muestre de donde se comienza el trazo de un circulo y hacia donde se mueve el lapiz (hacia la
derecha).
Haga lo mismo para el évalo.
M9: Si hay tiempo permita que decoren los dibujos.
g J
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( Tema 1-12 4de4)

Propodsito general:

Trazo con lineas punteadas

Realizar ejercicios de psicomotricidad fina.

Indicadores de logro:

1. Trazar lineas punteadas.

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Palito o ramita pequefia (unos 20 cm de largo)
Palito o ramita pequefia (unos 20 cm de largo)

,

Lanzamiento:
M1: Salgamos del salén.
Observen como trazo
estafigura en el suelo
(con un palito traza
una linea punteada).
En el suelo tracen
figuras como la que
yo hice. Utilicen el
palito que tienen.

M2:

N

Trazo lineas punteadas

[ -1

T 1-12

® @& & (

/

/} /

///

r

r

Lanzamiento:
M1y M2: No es necesario
que diga lineas
punteadas.
Basta con que
ejemplifique y que
diga que hagan
dibujos como el que
usted muestra.

( Practical/Ejercicio:

M1: Observen como uno
estos dibujos (En
el pizarron hay una
flor y una mariposa

y las une con linea

punteada).

Observen el

dibujo: ¢Qué esta

pasando?;Qué tiene
en una mano el nifio

y por qué? ;,Qué hay

arriba de la nifia y el

nifo?

M3: Observen el dibujo de
la lluvia. Hagan otras
lineas punteadas
para mostrar otra
parte de la lluvia.

M4: Pinten su dibujo.

M2:

38

[ 1111
/1171
/111

/] /!

//

/7
1

Préctica/Ejercicio: )

M3:Supervise el uso
adecuado del lapiz.

M3:Los dibujos se
unen con lineas
punteadas.
Verifique que el trazo
sea recto.

J
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Lanzamiento 10 m

e

Actividades:

M1: En el suelo y utilizando un palito ejemplifique el trazo de lineas punteadas (como se muestra en la
pagina).

M2: Instruya para que las o los alumnos tracen una linea punteada en suelo (utilizando palito).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1y M2: No es necesario que diga lineas punteadas. Basta con que ejemplifique y que diga que hagan
dibujos como el que usted muestra.
J

.

N

35 min.

Practical/Ejercicio

N
Actividades:

M1: En el pizarrén presente dos dibujos (Por ejemplo una flor y un pajaro). Muestre como los une con
una linea punteada.

M2: Ubiquelos en “Guatematica”. Promueva conversacion en relacion con lo que se observa. (¢, Qué esta
pasando? ;Qué tiene en sus manos el nifio y por qué? ; Qué hay arriba de la nifia y el nifio? y otras).

M3: Instruya para que tracen lineas punteadas para representar lluvia.

M4: Provea tiempo para que coloreen el dibujo.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M3: Verifique que el trazo de las lineas punteadas sea recto.
M3: Supervise el uso adecuado del lapiz.

Notas:
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Propositos I tema

Comprender el concepto de los numeros del 0 al 10 captando
la estructura de los mismosa través del aprendizaje del conteo,
lectura, escritura y ordenamiento.

e Reconocer los numeros naturales menores o iguales que 10 como un instrumento
para cuantificar situaciones reales o no.

¢ Reconocer que los numeros naturales se pueden representar mediante simbolos
0 numerales.

e Utilizar numeros ordinales para indicar posiciones de objetos, personas o
acontecimientos en una serie ordenada hasta con 10 elementos.

Explicacion del tema

40

El numero es un concepto que se basa en la nocién de cantidad de elementos de un
conjunto. Este hecho es utilizado en la etapa inicial del aprendizaje de los numeros.

La nocién de numero se construye a partir de la correspondencia uno a uno entre
elementos de conjuntos que tienen la misma cantidad. La propiedad comun de esos
conjuntos es identificada con un numero. Por ejemplo: Pueden haber varios conjuntos
diferentes que en comun tienen el que poseen tres elementos. Esta propiedad comun
representa el numero 3.

Para profundizar en el conocimiento del nUmero se trabaja la composicion y descomposicion
del mismo. Esto permitira que la o el alumno comprenda que un nimero no es un ente fijo
sino que representa varias posibilidades de construccién. El 5, por ejemplo, no debe ser
visto simplemente como representante de una cantidad fija. Es, ademas, la representacion
de una composicion como 1y 4,2y 3,4y 16 3y 2. Entender las composiciones y
descomposiciones del numero servira posteriormente para comprender procedimientos de
calculo de suma y resta.
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Puntos a los que debe prestar atencion

1)

2)

3)

4)

El concepto de la cantidad

Lasylosalumnosaprenderanaidentificarlos numeros. Paralograr
esto es importante pasar por las siguientes etapas: Identificar el

conjunto real (lo concreto), utilizar material semiconcreto para Concreto
representar ese conjunto, identificar el nombre del nimero que
representa la cantidad de elementos del conjunto e identificar y
escribir el simbolo (niumero). Por ejemplo: Se cuenta el nimero
de conejos en un conjunto (concreto), por correspondencia uno a
uno se hace el conteo de conejos usando tapitas (semiconcreto) Cantidad

y se identifica y escribe el simbolo (ndmero). Todas esas etapas
se representan en el diagrama que esta a la derecha.

Semiconcreto Simbolo

El concepto del cero

Elnimero cero se puede utilizar para representar tres situaciones
distintas:

1. Laidea de conjunto vacio.
2. Para indicar que un lugar no esta ocupado en un numero de varios digitos (Ej. 305).
3. Paraindicar la posicién de origen dentro de la recta numérica o gréfica.

En este tema las y los alumnos aprenderan la primera funcion. Esto se hace comprensible cuando se
tiene un conjunto de referencia. Por ejemplo, si se tiene un conjunto de dos elementos, luego se quita
uno (queda un elemento) y se vuelve a quitar uno (no queda ningun elemento); en esta forma es mas
facil comprender la ausencia de elementos. El conjunto de referencia, en este caso, fue el conjunto de
dos elementos.

Composicion y descomposicion del numero

Este contenido no se refiere a la composicion y descomposicion de la lectura de un nimero sino a la
cantidad. El propodsito de este tema es que las y los alumnos comprendan que una cantidad puede
descomponerse, para este caso, en dos cantidades (posteriormente aprenderan que se puede
descomponer en mas). Esta sera una destreza que le preparara para trabajar, posteriormente, en la
suma y resta.

El uso de material semiconcreto (tapitas) y gréafico (tarjetas) para llegar a la abstraccion (nimero) seran
las fases por las que se movera la o el alumno para comprender el tema.

Aprovechamiento del juego para el aprendizaje

Las caracteristicas de los juegos que se realizaran en “Guatematica” son las siguientes:
® Tiene un objetivo matematico.
® Promueve la prediccion de un resultado.

® Implicareglas claras y que, al practicarlas, eduquen a las o los alumnos en la necesidad
de respetarlas.

® Se basan en los intereses de las o los alumnos.
® Pueden ser repetidos varias veces ya que implican un aprendizaje continuo.

® Pararealizar los juegos debe tomar en cuenta que: Puede adaptar las reglas, los pasos,
el material y otros aspectos del juego.

® EI| propdsito del juego es que las y los alumnos comprendan el contenido matematico,
no es para que ellas y ellos ganen o pierdan. Peor aun si se molestan por el resultado.
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( Tema 2-1

Juego con conjuntos

Propodsito general:

Agrupar elementos para formar conjuntos.

Indicadores de logro:

1. Identificar conjuntos.

2. Agrupar elementos para formar conjuntos.

if

> | p
W W
00

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:
(4 de cada color)

Tapitas de 4 colores diferentes (4 de cada color), crayones y pegamento5
Dibujo de los conjuntos que se muestran en “Guatematica”, circulos de 4 colores diferentes

G o

& ((Juego con conjunfos | T2-1 )

z

M1: Vamos a jugar a formar g

M1: ;Qué observan en el

( Lanzamiento: ) @
)

n &

l conjuntos. | ‘ @ ‘ @ @
( Practica: 9 Q J ‘\

primer dibujo? ;Qué frutas
conocen? ¢4 Cuales les
gustan? ;Qué conjuntos |./”
podemos formar?
Observen como utilizo
mis circulos para mostrar
conjuntos (ver pagina
siguiente).

Ustedes también lo haran

M2:

con sus tapitas.

Lanzamiento:
M1:Organicelos fuera del salén. Juegue a
formar conjuntos. Ejemplo: Conjunto de
mujeres yel de hombres.

Practica:

M1 aM3: Utilice el término conjunto para refe-
rirse a colecciones con alguna caracteristica
comun.

M2:Ejemplique como utiliza circulos de
diferentes colores para diferenciar
conjuntos (colocando circulos de un color
sobre las mismas frutas).

M3:Antes de que peguen verifique que
formaron bien los conjuntos.

M3: Recorten las frutas que estan
al final de “Guatematica”.
Formen conjuntos en la
parte de abajo de la pagina.
Voy a revisar y después,
peguen las figuras.

( Ejercicio:

M1: Busquen la pagina donde hay un
pedazo de sandia.

M2: s Qué conjuntos pueden formar?

M3: Recorten las figuras que estan en
el anexo de “Guatematica”. Formen
conjuntos y peguen.

42

f Ejercicio:

M3:Antes de que
peguen verifique
que formaron bien
los conjuntos.
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Lanzamiento 10 min.

Actividades: A

M1: Trabaje unos minutos afuera del salon de clases. Organice a las y los alumnos en un circulo e indique
que todos se tomen de la mano. Después indique que formen dos grupos: Un grupo de mujeres y otro de
hombres.

Digales que se han formado dos conjuntos: El conjuntos de mujeres y el de hombres. Invente otras formas
de formar conjuntos (Por ejemplo: Los que tienen una prenda de vestir de color azul y los que tienen una
de color blanco).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Para la actividad fuera del salén de clases, verifique que las y los alumnos entienden la idea del por qué
se agrupan para formar un conjunto. En otras palabras, descubrir la caracteristica que tienen en comun

(Por ejemplo, que todos tienen una prenda de vestir azul). )

20 min.

Practica

Actividades: )

M1: Ubiquelos en la pagina identificada con un banano. Haga preguntas relacionadas con la ilustracion: ; Qué
observan? ;Cuales de las frutas conocen? ;Cual es la que mas les gusta? ;Qué conjuntos podemos
formar con las frutas? (manzanas, mangos, bananos y sandias) ; Como podemos utilizar las tapitas para
mostrar cada conjunto?

M2: En el pizarrén presente el dibujo del conjunto que esta en “Guatematica”. Utilice circulos de carton de colores
diferentes (4 colores) para mostrar como pueden diferenciar los conjuntos. Por ejemplo, colocar circulos
azules sobre las manzanas (colocando uno por uno), amarillos sobre los bananos, verde sobre los mangos
y rojo sobre las sandias.Conforme lo hace observe que las y los alumnos lo realizan con sus tapitas en
“Guatematica”. Al terminar de cubrir un conjunto pregunte: Qué conjunto acabamos de tapar?

M3: Instruya para que recorten las frutas que estan en el anexo de “Guatematica”. Una vez los tengan recortados
indiqueles que formen conjuntos y los peguen en los évalos que se dan en la segunda parte de la pagina.
Pase con cada uno para verificar que organizaron los conjuntos correctamente. Una vez esté correcto indique
que deben pegarlos. Dirija momento en la que se dicen en voz alta el nombre de los conjuntos pegados.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: El propdsito es darles confianza y que conversen en relaciéon con lo que observan. Puede generar otras
preguntas que cumplan con ese proposito. Al preguntar por la forma como puede utilizar las tapitas es posible
que las o los alumnos no tengan respuesta. En tal caso induzca la respuesta con preguntar como: ¢ Por qué
creen que tienen tapitas de diferentes colores? Si aun asi no le dan respuestas explique que las tapitas de
un color las pueden utilizar para mostrar, por ejemplo, el conjunto de mangos. Al llegar a este punto pase
a la siguiente actividad.

M2: Verifique que utilizan un color diferente para cada conjunto.

La representacion de un conjunto con material semiconcreto es un paso que debe trabajarse con cuidado
y asegurarse que la o el alumno lo comprende.

No es tan sencillo aceptar por ejemplo, que un conjunto de mangos esta representado por tapitas de color
verde.

No pida conteo de los elementos del conjunto. Sélo se trata de formar conjuntos e identificarlos.

M3: Es conveniente que los materiales hayan sido recortados en una clase anterior para que aqui ya so6lo se
dediquen a agruparlos y pegarlos.

J

15 min.

jercicio

Actividades:

M1 a M3: Ubiquelos en la siguiente pagina (identificada con un pedazo de sandia). Dirija una actividad similar
a la realizada en la practica. La diferencia es que esta vez las y los alumnos trabajaran con mayor
independencia.. Realizaran dos tareas: Primero identificaran los conjuntos que estan al principio de la
pagina (indicar cuales conjuntos observan). Después formaran conjuntos con los recortes que estan enel

anexo de “Guatematica”.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M3: Observe que los elementos de los conjuntos que se forman no son iguales. La agrupacion se hara
en base a la utilidad que tienen. Por ejemplo se debera formar el conjunto de utiles escolares. Esto puede
significar alguna dificultad para las y los alumnos y quizas sea necesaria una explicacion antes. Preguntas
como: ¢ Para qué utilizan el lapiz? ¢ Para qué utilizan el cuaderno? ;Donde utilizan el lapiz y el cuaderno?
y otras preguntas similares pueden ayudar en la orientacién. Antes de que peguen los conjuntos, verifique
que los tienen agrupados correctamente. Si hay tiempo digales que pinten los conjuntos de manera que
se diferencien por color. )
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(_Tema 2-2 Comparo dos conjuntos (1) 1de3)

Propdsito general: Comparar conjuntos.

Indicadores de logro:

1. Comparar directamente dos conjuntos estableciendo correspondencia uno a uno

entre sus elementos (sin conteo). (ILL.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Dibujo de cuatro nidos y tres pajaros

r

Lanzamiento:
( Lanzamiento: M3:En el pizarrén o
M1: ;Qué observan? p @ @ (Comparo dosconjuntos (1)] T 2-2 en cartel muestre

el conjunto de
pajaros y nidos tal
como se observa
en la pagina. La
comparacion se
hace trazando
un segmento de
linea entre cada
elemento (de cada

¢ Qué conjuntos hay?
., Como podemos G
llamar al conjunto de la
izquierda? 4Y al de la
derecha?

M2: ;Hay la misma cantidad
de pajaros que de
nidos? ;Cdédmo lo
podemos comprobar?

Gl

M3: Observen cémo dibujo @ pajaro hacia cada
lineas para comparar. [\ " nido).
¢,Cual es la respuesta? -
¢, Hay la misma cantidad
de pajaros que de J @3
nidos? J ij
Practica:
. . J @ M1:La comparacion
Practica: se hace trazando
M1: 4 Qué conjuntos . un segmento de
observan? ;Hay linea entre cada
la misma cantidad / elemento.
de bananos que de [ @
manzanas? ¢Como %\ 0
pueden comprobar su / *
respuesta? Hagan la % Ejercicio:
L tarea. ] J @ M1:Observe que los

elementos de los
conjuntos estan en
desorden y que hay
la misma cantidad de
cada uno.

s
N\
I

Ejercicio:
M1: ¢ Hay lamisma cantidad
de pedazos de naranja

N\

que pedazos de
sandia? Trabajen solos
y después revisamos.

\. J
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15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Ubiquelos en la parte inicial de la pagina. Pregunte: ;Qué observan? ; Qué conjuntos hay? ; Como
podemos llamar al conjunto de la izquierda? (conjunto de pajaros) y al de la derecha (conjunto de
nidos).

M2: Pregunte: s Hay la misma cantidad de pajaros que de nidos? ¢ De qué conjunto hay mas? ; del conjunto
de pajaros o el de nidos? ;Cémo lo podemos comprobar?

M3:Muestre el dibujo del conjunto de pajaros y nidos en el pizarrén.

Trace un segmento de linea de un elemento a otro y pregunte: ;Qué observan? ;Hay un pajaro para
cada nido? Entonces, ¢ Hay la misma cantidad de pajaros que de nidos? (Respuesta: Hay mas nidos
que pajaros).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M3: Al colocar los dibujos hagalo de la misma forma como se observa en “Guatematica” (en columnas
y de tal manera que sea facil trazar segmentos de linea de un elemento al otro). Ademas tome en
cuenta que no se debe utilizar el conteo para comparar. Se espera que la o el alumno comprenda que,
si al comparar hay sobrantes en un conjunto, entonces éste tiene mayor cantidad que el otro; si no
hay sobrantes entonces tienen la misma cantidad. A esta forma le llamaremos comparacion directa
porque la respuesta se puede observar al relacionar directamente los elementos de los conjuntos.

J

Practica 15 min.

Actividades: A

M1: Pregunte: ;Qué conjuntos observan? ;Hay la misma cantidad de bananos que de manzanas?
g é ] ¢nay
¢, Coémo pueden comprobar su respuesta? Escuche respuestas y pregunte cémo hacen para
saberlo.Después provea tiempo para que realicen la tarea y respondan.(I.L- 1)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Verifique que para comparar trazan segmentos de linea que unan cada banano con una manzana.
Después que observen si hay sobrantes (si alguno quedo sin pareja) y que de alli deduzcan que hay
la misma cantidad de bananos que de manzanas. Si esto no es comprendido es preferible que dé
otro ejemplo. Ademas recuerde que no se recurre al conteo para estas comparaciones.

J

N

15 min.

Ejercicio

Actividades: A

M1: Haga preguntas para que las o los alummnos identifiquen los conjuntos que estan al final de la pagina.
Después pregunte: ;Hay la misma cantidad de pedazos de naranja que los pedazos de sandia?
¢, Coémo hacen para comprobarlo? Provea tiempo para que realicen la tarea y respondan.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Se espera que las o los alumnos utilicen segmentos de linea para unir cada pedazo de naranja con
un pedazo de sandia. Observe que en este ejercicio hay algun grado de dificultad porque los dibujos
estan en desorden. Circule entre las y los alumnos para observar cémo lo hacen. Recuerde que esta
parte la deben hacer solas o solos (en lo posible). Verifique la respuesta cuando todas o todos hayan
terminado.

J
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( Tema 2-3 Comparo dos conjuntos (2) 2de 3)
Propdsito general: Comparar conjuntos.
Indicadores de logro:
1. Comparar dos conjuntos, directa o indirectamente, estableciendo
correspondencia uno a uno entre sus elementos (sin conteo). : A B C

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Tapitas de dos colores (7 de cada color)
Dibujo de cuatro playeras y cuatro pantalones (como se ve en la primera parte del texto

de la o el alumno) y circulos de dos colores (7 de cada color)
(

M1:

M2:

M3:

M4:

M5:

Lanzamiento:
¢ Qué observan? ;Qué
conjuntos hay?
¢ Hay la misma cantidad de
playeras que de pantalones?
¢,Cémo podemos utilizar
las tapitas para comprobar
la respuesta?
Observen comolo hago con
mis dibujos y circulos (ver
pagina siguiente).
Hagamoslo juntos. Ahora
ustedes lo hacen con sus
tapitas al mismo tiempo
que yo lo hago con los
circulos.
¢,Cual es la respuesta?

[ 2-3

\ Comparo dos conjuntos (2)] ®

\

Lanzamiento:

M2 a M 5: Paradarlarespuesta

las playeras son represen-
tadas con tapitas de un color
y los pantalones con tapitas
de otro color. Después se
hace correspondencia uno
a uno entre las tapitas y
se da la respuesta. Esto lo
debe ejemplificar (con los
dibujos y circulos prepara-
dos para esta clase).

N\

J

,

M1:

M2:

Practica:

¢, Qué conjuntos observan?
¢ Hay la misma cantidad de
mariposas que de flores?
Comprueben su respuestas
utilizando sus tapitas.

¢, Cual es la respuesta?
(Hay mas flores). Entonces
encierren el conjunto de
flores.

M1:

M2:

Ejercicio:

Observen donde esta el
conjunto de gorras y de
nifas. ¢Hay la misma
cantidad de gorras que
de nifias? ;Como pueden
comprobarlo?
Observen el conjunto de
pastelesy de platos. ¢ Hay la
misma cantidad de pasteles
que de platos?4;Cdmo
pueden comprobarlo?

Practica:

OM1:Las mariposas deben ser

representadas con tapitas
de un color y las flores
con tapitas de otro color.
Después deben realizar
la comparacion uno a uno
entre las tapitas y de esto
deducir la respuesta a la
pregunta hecha.

N\

p
Ejercicio:
M1:Para comparar el

conjunto de gorras

y nifias basta con

, ™ .
@ — J que utilicen unalinea
Y para unir cada gorra
4 con una nifa.
=

Observaran que hay

J
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la misma cantidad de
gorras y de nifias.
M2:Para comparar el
conjunto de pasteles
y de platos deben
representar cada
conjunto con tapitas
de diferente color.




20 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Ubiquelos en la pagina. Pregunte: ; Qué observan? ; Qué conjuntos hay?,

M2: Pregunte: ¢Hay la misma cantidad de playeras que de pantalones? ;Cémo podemos utilizar las
tapitas para comprobar la respuesta?

M3: Ejemplifique cédmo se puede utilizar material semiconcreto (en su caso los circulos) para comparar
los conjuntos. Para ello realice los siguientes pasos:

Coloque circulos de un color sobre las playeras (de uno en uno).

Coloque circulos de otro color sobre los pantalones.

Saque los conjuntos de circulos hacia un espacio en el que se puedan ordenar en filas.

Haga corresponder un circulo de un color con otro del otro color y con ello compruebe la respuesta

(se observara que hay la misma cantidad).

Pregunte: ; Qué observamos? (Respuesta: Hay la misma cantidad de circulos de un color que el

otro color). Entonces: ;Qué podemos decir de las playeras y los pantalones? (Respuesta: Que

hay la misma cantidad de playeras que de pantalones).

M4: Guie a las y los alumnos para que experimenten lo hecho en M3 con sus tapitas y en su texto.

M5: Vuelva a preguntar: ;Hay la misma cantidad de playeras que de pantalones? (Respuesta: Hay la
misma cantidad).
¢,Cémo lo sabemos? (Respuesta: Hay la misma cantidad de tapitas de los dos colores).

cpow

o

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Es probable que las o los alumnos no sepan responder cémo utilizar sus tapitas. Si alguien propone
utilizarlas para representar los conjuntos, pidale que pase al frente y lo muestre. Si no le dan propuestas
indique que explicara como hacerlo.

M3: Tratar de comparar el conjunto de playeras con el de pantalones de manera directa no es facil. Si se
utilizan segmentos de linea para unir cada playera con un pantalén seria dificil visualizarlo. Entonces
se sugerira representar las playeras con tapitas de un color y los pantalones con tapitas de otro color.
Este es un paso que debe ejemplificarse y aclararse cuidadosamente porque la o el alumno debera
entender que las tapitas (material semiconcreto) representan el conjunto de playeras y pantalones
(lo concreto). Después debera aceptar que la comparacion con las tapitas la puede aplicar a la
comparacion de playeras y pantalones. A esta forma de comparacion le llamaremos indirecta porque
los elementos de los conjuntos son sustituidos por material semiconcreto (los circulos o las tapitas)
y de esa comparacion se deduce la comparacién de los conjuntos mismos.

M4: Asegure que las o los alumnos utilizan bien sus tapitas. Vaya paso a paso.

~N

10 min.

Practica

N
Actividades:

M1: Pregunte: ; Qué conjuntos observan? ;Hay la misma cantidad de mariposas que de flores? Indique
que deben comprobar su respuesta utilizando sus tapitas.

M2: ¢ Cual es la respuesta? (Hay mas flores). Al dar la respuesta pida que encierre el conjunto de flores
para indicar que hay mas flores que mariposas. @@L

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Cuando haga la pregunta escuche respuestas. Después digales que comparen como se hizo con

las playeras y los pantalones )

N

15 min.

Ejercicio

Actividades: A

M1: Oriente para que observen donde esta el conjunto de gorras y de nifias. Pregunte: §Hay la misma
cantidad de gorras que de nifas? ;Como pueden comprobar su respuesta? .L. D

M2: Observen el conjunto de pasteles y de platos. Pregunte:  Hay la misma cantidad de pasteles que de
platos? ; Cémo pueden comprobar su respuesta? GL. D

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: En el primer caso es mas facil utilizar lineas para unir cada gorra con cada nifia. Es probable que
las o los alumnos recurran a tapitas y eso debe aceptarse. Si lo hacen pregunte si no hay una forma
mas facil (uniendo con segmentos de linea).

M2: En este caso serd mejor recurrir a una comparacion indirecta. El conjunto de pasteles representarlo
con tapitas de un color y el de platos con tapitas de otro color. Comparar las tapitas y de ello deducir
la respuesta. En este caso, como hay mas platos que pasteles, pida que encierre el conjunto de platos
para indicar que hay mas. )
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( Tema 2-4 3de3)

Propdsito general: Comparar conjuntos.

Comparo tres conjuntos

Indicadores de logro:

1. Comparar indirectamente tres conjuntos estableciendo correspondencia uno a uno
entre sus elementos (sin conteo).

@L1): A B ¢

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Tapitas de tres colores (4 de cada color) y crayones
Dibujo de 3 mariposas, 4 flores y 3 pajaros; circulos de tres colores (4 de cada color)

T 2-4 )

\\\
Lanzamiento:

M2:Ejemplifique el uso
de circulo sélo si es
necesario.

M2 y M3: La comparacion
ya se trabajoé en

[ :
SEmrp——ee— O ( Comparo tres conjuntos |

M1: Observen el dibujo. [/~
¢ Qué conjuntos hay?
¢, Cual conjunto tiene
mas?
¢,Cual conjunto tiene
menos? ; Cémo utiliza-
mos las tapitas para
comparar? N

M2: Observen cémo utilizo clase anterior y se
los circulos para elspera qule_ en es;[a
comparar (ver pagina PRYXY clase apliquen lo
siguiente). w ; ] 5‘ k aprendido. )

M3: Comparen utilizando Y/
sus tapitas.

, i
Practica: 4ABA

M1: Comparen los \gf .@/ [ Practica:

conjuntos. M1:Para comparar deben

utilizar sus tapitas.
M1:No se utiliza conteo ni

Utilicen sus tapitas.
Pinten del mismo color

al conjunto que tiene nuameros.
mas elementos. @
M2: Revisemos las % [::3
k respuestas. ) @@
@@ % Ejercicio:
M1: Verifique las res-
Ejercicio: @ _ l puestas.

M1: Comparen los
conjuntos. Pinten del
mismo color el conjunto
que tiene menos.
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( Actividades: )
M1: Ubiquelos en la pagina . Hagales preguntas relacionadas con el dibujo y que los lleven a observar
detenidamente (Ejemplo:¢,Qué ven? ; Qué animales hay?).
Después pregunte: ;De cual conjunto hay mas? ;De cual conjunto hay menos? ;Cémo podemos
utilizar las tapitas para saberlo?
Dé un espacio de tiempo para que piensen y experimenten con sus tapitas. Después que den
respuestas a las preguntas.
e| M2: Sino surge la idea de como utilizar las tapitas ejemplifique.
E Para esto debe representar el dibujo de “Guatematica” en el pizarréon o en un cartel y preparar sus
o circulos de diferente color. Los pasos a dar son:
N 1. Colocar circulos de un color sobre el conjunto de pajaros, de otro color sobre el de nidos y de otro
sobre los huevos.
2 Colocar los circulos en filas (tres filas, una sobre otra).
3 Comparar los conjuntos estableciendo correspondencia uno a uno.
‘-2 4 Decidir cual es el conjunto que tiene mas (con mas elementos) y el que tiene menos.
o M3: Una vez ejemplificado (Si es que fue necesario hacerlo) observe que sus estudiantes también lo
€ hacen
g con sus tapitas y sobre su dibujo de “Guatematica”.
S Puntos a los que debe prestar atencion:
M1: En la clase anterior se trabajé la comparacion recurriendo a tapitas. Se espera que este conocimiento
lo aplique en esta clase.
M2 y M3: Es importante que utilicen el material semiconcreto (circulo y tapitas) para comparar.
Esto facilitara realizar la correspondencia uno a uno y asegurar la respuesta. Asegure que comprenden
que la comparacién con las tapitas da la respuesta para la comparacion de los conjuntos (nidos,
huevos y pajaros).

L Las respuestas a las comparaciones se dan en forma verbal. )
(| Actividades: )
E M1 y M2: Haga preguntas que lleven a observar los conjuntos. Pregunte: ;Cual conjunto tiene mas?
£ ¢, Cual tiene menos? Indique que deben comprobar sus respuestas utilizando tapitas. Indique que

"‘_" después de comparar
deben pintar el conjunto que tiene mas elementos (el de nifios). (I.L. 1)
8 Puntos a los que debe prestar atencion:
©| M1: Verifique que cada nifia o nifio tenga tapitas de tres colores diferentes (cuatro de un color para los
e nifos, tres de otro color para las playeras y tres de otro color para los pantalones). Cuando todas y
e todos hayan terminado verifique las respuestas y si es necesario, aproveche ejemplificando el proceso
9 con circulos (en el pizarrén). Recuerde, ademas, que en esta comparacién no se utiliza conteo.
(& . )
£ | Actividades:
2| M1 Haga preguntas que lleven a observar los conjuntos. Pregunte: ¢ Cual conjunto tiene mas? ¢ Cual
-g tiene menos? Indique que deben comprobar sus respuestas utilizando tapitas.
° Indique que pinten del mismo color el conjunto que tiene menos elementos.
= o
i Verifique las respuestas. )
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(_Tema 2-5 Cuento del 1 al 5 1de )

Propodsito general: Comprender la nocion de los nimeros del 1 al 5 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Contar elementos de un conjunto o grupo en un ambito numérico de 1 a 5. (lL.: A B C
2. ldentificar la tarjeta de puntos y el nimero que corresponde a un conteo (ambito

numeérico de 1 a 5). (LL.2: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: 15 tapitas de tres colores diferentes (5 de cada color)

La o el maestro: Dibujo de lo que esta en la primera pagina (identificada con un tomate), tarjetas de numero
y de puntos (numeros 1 a 5).15 circulos de tres colores diferentes(5 de cada color)

p LeS+25 | Cuentodelials ) & & @

Lanzamiento:

M1: ;Qué observan ? ;Qué

conjuntos hay? Q

M2: Observen el conjunto de &
mariposas ¢ Cémo podemos ’
utilizar las tapitas para |45 @&
representar el conjunto de
mariposas? ¢Qué conjuntos
tienen la misma cantidad que
el conjunto de mariposas?

M3: Observen como utilizo los
circulos para responder
las preguntas (ver pagina

Lanzamiento:

ZHM3: Ejemplifique con los circulos y el dibujo
cdmo se pueden encontrar los conjuntos
que tienen la misma cantidad que las
mariposas.

Practica:
M2 aM5: Posiblemente sea la primera
experiencia de las o los alumnos en

el conocimiento de los niumeros. Por
siguiente). esta razon el proceso se debe realizar
M4: Vamos a hacerlo juntos. despacio.

Ustedes con sus tapitas y yo g E 6@ @Zj
con los circulos.

, < _ . 2l agi
Practica: -, @ @ I8 me
M1: Pasen a la siguiente pagina. y E?
M2: Observen ¢Cuantas mariposas hay? ;Cuantas gallinas? am
(.,CUéntOS perrOS? @ g eee eeee | 00000
M3: ¢Cuantos puntos tiene esta tarjeta ? (mostrar tarjeta de tres — ] L o | el e
puntos).Observen esta tarjeta (tarjeta de tres puntos). Esto ===(3

I'epresen’[a el nL'JmerO 3 uno dos tres cuatro cinco
M4: Observen este nimero (muestra el nUmero 3).

Este es el nl]m_er03. ] o o @@@
o [ Fes

M5: Vamos a trabajar con otros numeros (ver pagina siguiente). b o= @ @

( Ejercicio: _— >< >< I

M1: Con una linea unan cada conjunto con su niumero.
M2: Revisemos. 2 1 LI- 3 5

k \. J

% ~23l
Ejercicio:
M1:El trabajo es individual. Circule para observar, evaluar y

apoyar.
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Actividades:

M1: Ubiquelos en la pagina. Genere conversacion en relacion con lo que observan (para motivar el tema).
Haga preguntas como: ;Qué conjuntos hay? ;Qué hacen las nifias y los nifios? ;Qué animales
encuentran?

M2: Indique que observen el conjunto de mariposas. Pregunte: ;Como podemos utilizar las tapitas para
representar el conjunto de mariposas? (Dé tiempo para que piensen, respondan y lo hagan) Después

E pregunte: ; Qué conjuntos tienen la misma cantidad que el conjunto de mariposas? Escuche respuesta e
£ indique que aprenderan coémo hacerlo.

o M3: Ejemplifique los pasos que se describen a continuacion para encontrar los conjuntos que tienen la misma
~ cantidad que mariposas.

1. Colocar circulos de un color sobre cada mariposa (lo que se habia hecho antes).

2. Buscar conjuntos que piensen que tienen la misma cantidad que mariposas y colocar tapitas de otro

o color sobre cada elemento.
* 3. Verificar haciendo correspondencia uno a uno.
o Repita el procedimiento anterior para buscar otros conjuntos que tienen la misma cantidad que el conjunto
E de mariposas.
® | M4: Guie para que las o los alumnos repitan los pasos anteriores utilizando sus tapitas y la ilustracion de la
% pagina.
=1 | Puntos a los que debe prestar atencion:
M2: Se espera que las o los alumnos recuerden que con tapitas de un color pueden representar el conjunto de
mariposas. Esto fue aprendido en clases anteriores.
M3: Ejemplifique los pasos. Utilice un dibujo similar al de la pagina y sus circulos de varios colores.
M4: Si es necesario vuelva a mostrar paso a paso lo hecho en M3. Al mismo tiempo que usted lo hace las y
los alumnos lo realizan con sus tapitas.
L J
(" Actividades: )
M1: Ubiquelos en la siguiente pagina.
M2: Pidales que observen los conjuntos que estan al inicio y a la izquierda (donde hay mariposas, gallinas y
perros).

Pregunte: ;Qué conjuntos hay? ;Cuantas mariposas hay? (en ese momento guie el conteo de 1 a 3)

¢ Cuantas gallinas? (guie conteo) ¢ Cuantos perros?

M3: Presente la tarjeta de puntos con tres puntos y digales que representa la cantidad de mariposas. Pregunte:
¢ Cuantas mariposas hay? ;Cuantos puntos tiene esta tarjeta ? . Repitales que esa tarjeta representa el

namero 3.

e | M4: Presente el nimero 3 (diga el nombre y lo presenta con la tarjeta de nimeros). Indique que es el nimero

E 3 y digales que representa la cantidad de mariposas. Asocie la tarjeta de tres puntos y el numero 3 con la
cantidad de gallinas y perros.

8 M5: Indique que descubriran la cantidad de soles. Para esto ubiquelos en el dibujo del sol. Guie los siguientes
pasos:

1. Que coloquen una tapita sobre el sol.

© 2. Que cuenten la cantidad de tapitas y lo asocien con la cantidad de soles . Pregunte: s Cuantas tapitas
0 hay? (1) ¢ Cuantos soles hay? (1).

° 3. Que asocien el conteo con la tarjeta de puntos y el niUmero que representa el nimero 1. Para esto la
‘© o el maestro muestra la tarjeta de puntos que tiene un punto y el nimero 1 y dice el nombre en voz
o alta. Después pide que las y los alumnos también lo lean en voz alta.

4. Que, de nuevo, observen la cantidad de soles (en su pagina) y lo relacionen con la tarjeta de puntos y
el numero que esta debajo del mismo (en niumero y en letras). Cuentan la cantidad de soles, sefialan
la tarjeta de puntos que esta en su texto y dicen “uno” en voz alta. Sefalan el nimero 1 y dicen “uno”
en voz alta.

Repetir los pasos anteriores para presentar la tarjeta de puntos y los nimeros 2 a 5.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M5: Trabaje despacio la presentacion de cada numero. Recuerde que es la primera vez que se presentan
S y la o el alumno debe comprender que un numero es una representacion de una cantidad. )
( Actividades: )
% é M1: Oriente para que con una linea asocien cada conjunto con el nimero que le corresponde.
5 E M2: Verifique respuestas.
1Y
:_:, 1n| Puntos a los que debe prestar atencion:
L M1: El trabajo es individual. Circule para observar y apoyar.

J
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( Tema 2-6

Escribo numeros del 1 al 5 (1)

2de4)

Propdsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 1 al 5 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Contar elementos de un conjunto o grupo concreto, semiconcreto o grafico en un
ambito numérico de 1 a 5.

2. Asociar numero (1 a 5) con un conjunto o grupo concreto, semiconcreto o grafico.

3. Realizar el trazo correcto para numeros entre 1y 5.

> > | >
W oW
0|00

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

5 tapitas de un color
Tarjetas de puntos y tarjetas de numero del 1 al 5 (en carton o escritos en el pizarron) y

15 circulos

e

tapitas la cantidad
de sandias que hay
y practiquen la escri-
tura del numero 1.
(Repita lo anterior
para los demas
conjuntos).

M1:

M2:

Ejercicio:
Escriban el numero
que indica cuantos
hay en cada
conjunto.
Revisemos.

1 :
@2®
"3
4
5

SLIE=R VIS

Lanzamiento: . > |
M1: Busquen la pagina [__T 2-¢ | Escibonimerosdel1dls() ) ® © ®© PP TET—
anterior. ¢ Cuantas - .
casashayg'Cuéles [ = \ M1.Ut|l|c_e la pagina
D G [ JOXOI0)®; ’] anterior para que
la tarjeta de puntos y uno\~vo 000 cuentenlos elementos
de ntimero que indica de los diferentes
cuantas hay? -
tos.
k 00000 L conjun
OO dos J
0000
f Practica:
M1: ¢ Cuantas sandias Q@C tres 88 888 ( Practica: )
hay? M1 a M4:Presente la tar-

M2: Leap el nimero que jeta de puntos y el
estd a la par de la || S3¢S3ES3<03 0000 nimero para cada
sandia. -E Efeuatro 00000 conjunto.Observe

M3: Pinte’n uncirc;ul(opaTa | que se haga el
el numero 1 (en la . trazo correcto de los
tarjeta de puntos). @@@@cmco 0000 ndmeros.

M4: Muestren con CO00OO0 N J

e

1

0] <

@ @

1 g

(Tl

M

([l (o3

Ejercicio:

1:Observe que se haga

el trazo correcto de
los nUmeros.

04 ..

S
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( Actividades: h
E M1: Haga un repaso de lo aprendido en la clase anterior. Realice las siguientes actividades:
£ 1. En el pizarron coloque tarjetas de puntos y tarjetas de niumero del 1 al 5.
(=) 2. Ubiquelos en la pagina anterior (del texto de la o el alumno).
- 3. Haga preguntas de conteo que se puedan responder observando los conjuntos que estan en esa
pagina. Ejemplo. s Cuantas casas hay?
4. Pida que, con su guia, cuenten los elementos en voz alta.
S 5. Pregunte: ;Cual de estas tarjetas de puntos dice la cantidad que contamos? (en el pizarron
f, estan las tarjetas de puntos 1 a 5) 4 Cual de estos numeros dice la cantidad que contamos? (en
= el pizarron estan los numeros 1 a 5).
g 6. Guie la lectura del numero en voz alta (tanto viendo la tarjeta de puntos como el nimero).
N
g Puntos a los que debe prestar atencién:
-
M1: Ejercite la lectura de niumeros. Es importante que tengan este dominio antes de continuar con esta
y otras clases. Si ve dificultad dé refuerzo individual y/o dirija otras actividades relacionadas con tal
destreza.
g J
( )
Actividades:
M1 a M4: Ubiquelos en la pagina . Dirija la ejecucion de los siguientes pasos:
1. Contar en voz alta el nUmero de elementos de cada conjunto (Ejemplo: una sandia).
2. Leer el numero escrito en letras. (Ejemplo: uno)
3. Observar la tarjeta de puntos que muestra la o el maestro y leerla (Ejemplo: Tarjeta de puntos
con un punto en color negro).
4. Pintarla cantidad de puntos que corresponde (en la tarjeta de puntos que se muestra en la pagina).
5. Leer el numero que muestra la o el maestro (Ejemplo: La o el maestro muestra el nimero “17).
r 6. Leer el niUmero en voz alta y mostrar tapitas segun corresponda (Ejemplo: Una tapita)
E 7. Practicar escritura del nimero.
Con las variantes correspondientes repita los pasos anteriores para los otros conjuntos (tomates,
ﬁ mangos, flores y bananos).
Puntos a los que debe prestar atencion:
M1 a M4: Es probable que la escritura de los nimeros sea nueva para las y los estudiantes. Si es asi, dé
suficiente tiempo para la practica de tal destreza. Observe que se haga el trazo correctamente (vea
© la pagina). Si lo considera util practique el trazo de los numeros en el aire y en el suelo (o0 en una
superficie rugosa y repasar trazo de cada numero en el segundo cuadro). Preste atencion especial
0
- al trazo del 4 y el 5.
g En “Guatematica”, el proceso de aprendizaje del trazo del nimero 4 se realiza atendiendo la forma
& habitual que se utiliza en Guatemala. Sin embargo, antes y después de ese momento el 4 sera
presentado con la forma que tiene cuando se recurre a la digitalizacién en computadora. Ejemplo de
ello se da cuando se presenta para identificar el nUmero de una pagina o para mostrar una operacion
aritmética.
Se considera importante que la o el alumno identifique el 4 de varias formas ya que estara expuesto
a experiencias en las que la falta de conocimiento de una de ellas puede darle problemas en la
interpretacion de datos numéricos.
M1 a M4: En el pizarron deje a la vista cada numero presentado (el conjunto, el nimero, los circulos que
corresponden y la tarjeta de puntos). Esto le servira para hacer un repaso final.
g J
o
£| Actividades: )
o | M1: Oriente para que cuenten y escriban el numero que corresponde.
¥ | M2: Verifique respuestas.
(]
g Puntos a los que debe prestar atencidn:
if::‘ M1: Circule para observar el trazo correcto de los niUmeros y para orientar.
\_ J
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( Tema 2-7 Escribo numeros del 1 al 5 (2) 3 de 4)

Propdsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 1 al 5 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Trazar correctamente los nimeros entre 1y 5. .L.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tarjetas de puntos (del 1 al 5)

La o el maestro: Tarjetas de numeros (del 1 al 5)

Lanzamiento:

M1: Vamos a jugar.
Preparen sus tarjetas
(ver pagina siguiente).

, lo ® @ ( Escibonimerosdel1al5(2) | T2-7 )
<

)

' A

Lanzamiento:

M1:Cada vez que se
cuente o se muestre
un numero observe
que lo digan en voz
alta.

M1: Anticipe el recorte de
las tarjetas de puntos
por parte de cada
alumna o alumno
(incluido en material
anexo).

uno

Practical/Ejercicio:
M1: ¢ Cuéntos bananos

hay? Contemos y @@

leamos el nimero.

(Repita lo anterior para dos
cada conjunto que esta

@/] e
1
@2@
en la pagina). G ®3®
3
|
L
5

M2: Observen cémo

trazo el numero 1
(ejemplifica el trazo en
el pizarrén). Ahora les

toca a ustedes.
Haganlo en la siguiente @’@ ®

pagina. (Repita la @)@) > l'i

ejemplificacion para
cadanumero.[_)espues cuatro
las o los estudiantes lo

By

cinco

tres

f Practical/Ejercicio:

M1y M2:Preste atencion
especial al trazo
correcto de los
numeros del 1 al 5.

=le=| lwlw] NN [——

oo [==] [wlw] N] [ —

OO [ == [ WW NN [ =—

Q10| | == | [ WW| NN [—m—

W
OO |-=F|] [ INN| = —

KO.IO.I/

X

|
N
o
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f=- . )
E Actividades:
‘O_ M1: Muestre una tarjeta de numeros. Las o los alumnos mostraran la tarjeta de puntos que
o corresponde.
- Repita esta actividad con los numeros 1 a 5.
0
'€ | Puntos a los que debe prestar atencién:
«
E M1: Anticipe el recorte de las tarjetas de puntos por parte de cada alumna o alumno (incluido en material
8 anexo).
\ J
( .. )
Actividades:
E M1: Ubique a las y los alumnos en la pagina de “Guatematica”. Dirija el conteo y lectura de niumeros (en
0 letras y numeros) de los conjuntos que se muestran.
® | M2: Ejemplifique el trazo correcto del nimero 1.
Después dé tiempo para que las o los alumnos lo tracen en los espacios dados.
® Repita lo anterior para cada numero (hasta 5).
k-] Luego de ejemplificado el nimero, ellas y ellos practican ( trabajen nimero por nimero).
0
O | Puntos a los que debe prestar atencion:
0
I.IJ' M1y M2: Observe la secuencia que se indica para el trazo correcto de los numeros. Cuando ejemplifique
g muestre el orden correcto indicando en voz alta cada paso del trazo.
53 M2: Mientras las o los alumnos trabajan la escritura de niumeros, circule para diagnosticar nivel de dominio
' de tal destreza. Si hay muchos con problemas debe dar refuerzo y mas practica.
o Si lo considera necesario dé mas tiempo de practica del trazo de los numeros. Para esto deberan
L utilizar la pagina siguiente. y

Notas:
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(_Tema 2-8 | Cuento y escribo nimeros del 1 al 5| 4de4)

Proposito general: Comprender la nocion de los nimeros del 1 al 5 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Escribir el nimero que corresponde a un conteo. .L.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tarjetas de numeros (1 a 5), tapitas de 2 colores (5 de cada color).

La o el maestro: Dibujos de conjuntos que estan en “Guatematica”, tarjetas de numeros y de puntos,
circulos de 2 colores (5 de cada color).

( Lanzamiento: ) r "

M1: Vamos a jugar. I~ Lap;amlento:
Preparen sus taretasde | ©  ® (__Cuentoyescribonimerosdel1al5 | T 2-8 |M1:Anticipe el recorte
nuameros. (Vea detalle d? las tarjetas de
de juegos en la pagina numeros.
siguiente).

' % Practica: )

M2:Se utilizaran tapitas

. — | de diferente color
~Practica: /3 5 para diferenciar

M1: ; Qué conjunto elementos del mismo
observan? conjunto.
¢En Ql:l'é se difereflcian Ejemplo: En el
las vejigas? ¢Cuantas @ _ conjunto de las
vejigas blancas hay? %’.9 vejigas se colocan
(;.Cuantas vejigas \P dos tapitas de un
griseshay? L] color para la vejiga
¢ Cuantas vejigas hay en blanca y una de otro
total? _ 2 LI- color para la gris.

M2: Preparen sus tapitas.

o M2:Ejemplifique el uso
Vamos a trabajar juntos de tapitas con sus

\ (ver pagina siguiente). ] g circulos.
C ¥ i, J
N " I
4 - - - \ (

4

&

Ejercicio: 3 @ { Ejercicio:

M1: Cuenten y escriban & * g M1:Esté atento o atenta
el numero de cada al trazo correcto de
conjunto. b los nimeros.

M2: Revisemos. [ JoJoloJe 1 [ X Jolele 2 b g

\ 100 000 OO0000O )
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( Actividades: h
e | M1: Guie la realizacion de los juegos que se describen:
E Juego 1:La o el maestro muestra un conjunto concreto (Ejemplo: ventanas, pizarron).
o El alumno o la alumna cuenta y representa el conteo con su tarjeta de nimeros.
N Juego 2: La o el maestro muestra un nimero. El alumno o la alumna, con sus tapitas, muestra la
cantidad que corresponde.
.2 Puntos a los que debe prestar atencion:
(7] . . . . . .
E M1: Anticipe el recorte de las tarjetas de numero por parte de cada alumna o alumno (incluido en material
N anexo).
g m1: Ambos juegos tiene como propdsito que las o los alumnos asocien la cantidad de un conjunto concreto
ﬂ y su representacion abstracta. Utilice la actividad para diagnosticar quienes asocian bien los nimeros
con el conteo correspondiente. Provea ayuda extra a quienes tengan dificultad.
9 M1: Se trabaja en un ambito numérico de 1 a 5. )
( Actividades: h

M1: Instruya para que observen el conjunto de vejigas. Pregunte: ;Qué observan? ;Cuantas vejigas
hay?
¢ En qué se diferencian unas vejigas de otras?

M2: Indique que preparen tapitas de dos colores diferentes (5 de cada color). Guie para que ejecuten
estos pasos:

1. Pregunte: jCuantas vejigas blancas hay? ; Cémo utilizamos las tapitas para comprobar? Dé tiempo
para pensar y después guie para que cologuen tapitas de un color sobre las vejigas blancas.
. 2. Pregunte: j Cuantas vejigas grises hay? ; Como utilizamos las tapitas para comprobar? Dé tiempo
E para pensar y después guie para que coloquen tapitas de otro color sobre las vejigas grises.
o 3. Pregunte: j Cuantas vejigas hay en total? Pida que cuenten el total de tapitas.
- 4. Pida que escriban el numero correspondiente en los cuadros (la o el maestro debe asegurar que
se hace correctamente).
Repita los pasos 1 a 4 para los demas conjuntos.
«
9O | Puntos a los que debe prestar atencioén:
)
0
‘®| M1: Guie para que observen que en el conjunto de vejigas hay unas blancas y otra es gris (o esta
o sombreada). Si no descubren la diferencia pregunte: Hay diferencia en los colores de las vejigas?
¢, Cual es la diferencia?

M2:Las diferencias dentro del mismo conjunto deben ser representadas con tapitas de diferente color.
Observen que algunos tienen mas de alguna diferencia (Ejemplo: En el caso de los pajaros son
de diferente tipo y unos ven hacia la derecha y otros hacia la izquierda).

Este trabajo es preparatorio para el concepto de composicidon y descomposicion de un numero (que
se vera en clases posteriores).
Todos los pasos deben ser ejemplificados en el pizarrén (con dibujo del conjunto y circulos de
color).
\ M2: Verifique que realizan el trazo correcto de los nimeros. )
(¢| Actividades: )
£
o| M1: Oriente para que cuenten los elementos de cada conjunto y escriban el nimero correspondiente.
Y| M2: Verifique respuestas.
o
g Puntos a los que debe prestar atencion:
b
i.%:' M1: Esté atento o atenta al trazo correcto de los numeros. Circule para observar y apoyar.
G J
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( Tema 2-9 Cuento del 6 al 10 1 de 4)

Propodsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 6 al 10 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Contar elementos de un conjunto o grupo en un ambito numérico de 6 a 10. = A B C
2. ldentificar la tarjeta de puntos y el nimero que corresponde a un conteo (ambito

numérico de 6 a 10). (lL.2: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: 20 tapitas de dos colores diferentes (10 de cada color)

La o el maestro: Dibujo de lo que esta en la primera pagina, 20 circulos de dos colores diferentes (10 de
cada color) tarjetas de numero y de puntos en grande (niumeros 6 a 10)
( Lanzamiento: )

T2-9 | Cuentodeléald )& & &

M1: ¢ Qué observan? ; Qué conjuntos hay? C

M2: Con sus tapitas muestren la cantidad
de cerdos.

M3: ¢Qué conjuntos tienen la misma
cantidad que el conjunto de cerdos?
¢,Coémo lo pueden averiguar?
¢ Coémo pueden usar las tapitas para
responder?

M4: Observen cémo utilizo mis circulos para
comprobar (ver pagina siguiente).

M5: Utilicen sus tapitas asi como lo hice con
los circulos.

e A

Lanzamiento:

M1aM5:  Utilice dibujo
grande y circulos
para mostrar cémo
se establece la
correspondencia uno
aunoy se encuentran
los conjuntos que
tienen la misma
cantidad.

\. J

e A

Practica:
M2 a M3: Utilice el
dibujo, conteo de

@@@ figuras y circulos

M1: Busquen la siguiente pagina.

f Practica: ) h
\_

¢ Cuantos caballos hay? )

M2: Observen esta tarjeta (tarjeta de seis | |, ~ = para presen tar
puntos). ¢,Cuantos puntos hay? Esto :g()ia :umero (6 a
representa la cantidad de caballos y el . Asegure que
numero 6. Y P DO P 7 sus estudiantes
Observen este numero (muestra el % g gg gg experimentar) todo
gl:)mero 6). Est’e es el numero 6. . e PP T M3.§9n sus rnaterlales:

serven su pagina y leamos la tarjeta ﬂ &» S :Si h_ay t|_e’mpo guie
de puntos y el nimero 6. 1 Seses| [s8ees [gsses wssse wEssy apllca_C|on d’e lo

M3: Contemos las flores. ¢ Cuantas hay? y e eee | e0ee | leseee aprendido através del
Observen esta tarjeta y este numero IEI IEI conteo de conjuntos
(mostrar tarjeta de siete puntos y seis  siete ocho nueve diez del contexto.
nuimero 7). Este es el nimero 7. \ J
Observen su pagina y leamos la tarjeta T == a8 smdm
de puntos y el nimero 7. DT e 28 gy
(Realizar actividad similar para | || qpqp =S<= %@ o ——

. == o= Ejercicio:
. presentar los numeros 8, 9y 10). J M1:Eltrabajoesindividual.
p . >$< [ I Circule para evaluar
Ejercicio: L1 T— - y apoyar.

M1: Cuenten cada conjunto. Con unallinea 10 7 6 8 q l

unan cada conjunto con su nimero. \_ J

M2: Revisemos. &

[
N
)
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( )

Actividades:

M1: Ubiquelos en la pagina. Haga preguntas que generen conversacion en relaciéon con los conjuntos que se
observan (con propésito de motivacion Unicamente).

M2: Indique que observen el conjunto de cerdos. Pregunte: ;Como utilizamos las tapitas para mostrar la

c cantidad de cerdos? Deje tiempo para pensar y escuche respuestas. Después, si es necesario, ejemplifique

E con sus circulos.

0 M3: Pregunte: ; Qué conjuntos tienen la misma cantidad que el conjunto de cerdos? ; Como lo pueden averiguar?

- ¢,Como pueden usar las tapitas para responder? Deje tiempo para pensar y escuche respuestas. Después,
si es necesario, ejemplifique con sus circulos.

M4 :Si no surge la idea, ejemplifique como pueden comprobar que un conjunto tiene la misma cantidad que
otro (recuerde que esto ya se hizo cuando se inicioé con los nimeros 1 a 5). Lo que deben hacer es:

S 1. Buscar el conjunto que tiene la misma cantidad que cerdos (conjunto de caballos).
5 2. Colocar tapitas de otro color sobre cada elemento del conjunto de caballos.

E 3. Verificar haciendo correspondencia uno a uno.

@ | MS5: Guie para que las o los alumnos repitan la experiencia con sus tapitas y en su texto.

N

§ Puntos a los que debe prestar atencion:

-

M4 y M5 : Todos los pasos deben ser ejemplificados en el pizarrén (con el dibujo y los circulos). No deje que
las o los alumnos lo hagan al mismo tiempo que usted trabaja en el pizarron porque se pierde la atencion;
primero ejemplifique y, después, guie para que ellas o ellos lo hagan en su texto.

M4 y M5: Cuando encuentre los conjuntos que tienen la misma cantidad es adecuado que digan expresiones

L como: El conjunto de caballos tiene la misma cantidad que el conjunto de cerdos. )
f . )

Actividades:

M1: Ubiquelos en la siguiente pagina. Pregunte: ; Cuantos caballos hay? (en ese momento guie el conteo de
1a6)

M2: Presente la tarjeta de puntos con seis puntos y digales que representa la cantidad de caballos. Pregunte:
¢, Cuantos caballos hay? ;Cuantos puntos tiene esta tarjeta ? Indiqueles que esa tarjeta representa el
nuamero 6 y, en este caso, la cantidad de caballos. Después presente el numero 6 y relacione con la tarjeta
de puntos y la cantidad de caballos. Finalice guiando observacion del conjunto de caballos y la identificacion

c y lectura del nimero 6 en la pagina.
E M3: Ubiquelos donde estan las flores. Pregunte: ;Cuantas flores hay? ;Cdémo utilizamos las tapitas para
- mostrar la cantidad de flores? Dé un tiempo para pensar y responder. Presente la tarjeta que tiene 7 puntos
N y el numero 7 (uno a la vez). Indique que es el numero 7 y que representa la cantidad de flores. Guie
observacion del conjunto de flores y la identificacion y lectura del nimero 7 en la pagina.
Repita los pasos anteriores para presentar la tarjeta de puntos y los numeros 8 a 10.

Puntos a los que debe prestar atencion:

.g M2y M3:|Todos los pasos son ejemplificado por la o el docente con su dibujo (en el pizarrén o en cartel) y sus
- circulos.

ﬁ M2 y M3: Recuerde que para varios alumnos o alumnas es nuevo el reconocer niumeros hasta 10. Trabaje
o ;

o espacio. . ) .

M3: Observe que los puntos de las tarjetas estan agrupados de 5 en 5. Oriente para que las o los alumnos
descubran esto. Ese arreglo tiene como propésito facilitar el conteo y el reconocimiento del nimero. Si
se sabe que hay cinco puntos en la primera fila, basta agregar la cantidad de puntos de la siguiente fila a
esa cantidad para saber cuantos hay. Por ejemplo, la tarjeta de seis puntos es facil reconocerla porque la
segunda fila tiene un sélo punto sombreado (uno agregado a los cinco de arriba nos permite reconocer el
nuamero seis con facilidad).

M2 y M3: Si hay tiempo (o en clase posterior) haga una practica en la que las y los estudiantes cuentan conjuntos
del contexto (ambito numérico de 6 a 10). En el pizarrén sefialan el nUmero que corresponde al conteo.

\§ J
(.
£ | Actividades: h
£
o | M1: Oriente para que con una linea asocien cada conjunto con el nimero que le corresponde.
¥ | M2: Verifique respuestas.
o
g Puntos a los que debe prestar atencion:
-
i.%' M1: El trabajo es individual. Circule para observar y apoyar.
\§ J
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( Tema 2-10 Escribo nimeros del 6 al 10 (1) | 2de4)

Propésito general: Comprender la nocién de los nimeros del 6 al 10 como expresiones de la cantidad de elementos
de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Contar elementos de un conjunto o grupo concreto, semiconcreto o grafico en un ambito

numérico de 6 a 10. (lL.): A B C
2. Asociar nimero (6 a 10) con un conjunto o grupo concreto, semiconcreto o grafico. (LL.2: A B C
3. Realizar el trazo correcto para nimeros entre 6 y 10. (LL.3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 10 tapitas de un color
La o el maestro: Tarjetas de puntos, tarjetas de numero del 6 al 10 (en cartén o escritos en el pizarron)
s Lanzamiento: N tet0 [ Escribo ndmeros del6al10(l) ) & © & [ Lanzamiento:

p M1:Ejercite la lectura de numeros. Es

M1: Busquen la pagina | e e e iwme v @O 0O ©
anterior (de su texto) . | #*

Vamos a trabajar con
. . clases.
nameros (ver pagina L )

siguiente). @@ @
s 2Z , = ~

Practica:

importante que tengan este dominio
antes de continuar con esta y otras

\\/

, _ siete ;7.“) =/r 7 7 7\1 M2 a M4: Presente la tarjeta de puntos y el
P,ractuca: /@/ O 0@ ® ™N|  numero para cada conjunto que se va
M1: g,.Cuantoslzar’)atos hay'? @ @ @ presentando_
M2: Pinten seis circulos (en > L\ M4:Observe que se haga el trazo correcto
la tarjeta de puntos). h ’
] p ) ocho 8 'S 8 8 8 8 de los nimeros.

M3: Lean el niumero (seis). - \ J
M4: Muestren con tapitas
la cantidad de zapatos % %aﬁ %
que hay y practiquen la
escritura del numero 6. FOF__PFF
g & g
(Repita lo anterior para r

los demas conjuntos).

WE
) BB

&

JEN_
=]
H
s
_9@
¥~ '}
=0
-0
o)
e}

Ejercicio:

M1: Escriban el numero que @ @ @ @ @

indica cuantos hay en IEI

cada conjunto. %— @ @ @

N « (110
\ 10 )
Ejercicio:
M1:Observe que se haga el trazo
correcto de los nimeros.

.
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10 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Realice las siguientes actividades:

1. En el pizarron coloque tarjetas de puntos y tarjetas de numero del 6 al 10.

2. Ubiquelos en la pagina anterior (del texto de la o el alumno).

3. Haga preguntas de conteo que se puedan responder observando los conjuntos que estan en esa
pagina
Ejemplo. ¢ Cuantos perros hay?.

4. Pida que, con su guia, cuenten los elementos en voz alta.

5. Pregunte: ;Cual de estas tarjetas de puntos dice la cantidad que contamos? (sefiala las tarjetas
del
pizarron) ¢ Cual de estos numeros dice la cantidad que contamos? (sefala las tarjetas del
pizarrén)

6. Guie la lectura del nimero en voz alta (tanto viendo la tarjeta de puntos como el nimero).(I-L- 1)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Ejercite la lectura de numeros. Es importante que tengan este dominio antes de continuar con esta
y otras clases. Si ve dificultad dé refuerzo individual y/o dirija otras actividades relacionadas con tal

destreza. )

25 min.

Practica

e

Actividades: A

M1 a M4: Ubiquelos en la pagina y dirija la ejecucion de los siguientes pasos:

Contar en voz alta el nimero de elementos de cada conjunto (Ejemplo: seis zapatos).

Leer el numero escrito en letras. (Ejemplo: seis)

Observar la tarjeta de puntos que muestra la o el maestro (Ejemplo: Tarjeta de puntos con seis

puntos en color negro)

Pintar la cantidad de puntos que corresponde (en la tarjeta de puntos que se muestra en la pa-

gina).

Leer el numero que muestra la o el maestro (Ejemplo: La o el maestro muestra el nUmero “6”).

Leer el numero en voz alta y mostrar tapitas segun corresponda (Ejemplo: Seis tapitas)(I.L. 2)

Practicar escritura del nimero.(I.L. 3)

M4: Con las variantes correspondientes repita los pasos anteriores para los otros conjuntos (Conjunto de
playeras y pelotas para los numeros 6, 7 y 8 en la primera pagina ; conjunto de zapatos y pelotas
de basquetbol para los numeros 9 y 10, siguiente pagina).

~oo » wpo

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M4: Observe que el trazo de los niumeros sea el indicado. De no ser asi dé reforzamiento hasta
que la o el alumno lo realice correctamente. Antes de iniciar puede practicar en el aire o en el suelo
y repasar cada numero en el segundo cuadro.

M1 a M4: Tome en cuenta que esta clase se trabaja en dos paginas. Ambas paginas tienen una seccién
de ejercicios. Primero termine la presentacion de los nimeros 6 a 10, después trabaje los ejercicios
(aunque esta secciodn esté en paginas separadas). Estime el tiempo para que trabajen en ambas.

M1 a M4: En “Guatematica”, el proceso de aprendizaje del trazo de los nimeros 7 y 9 se realiza atendiendo
la forma habitual que se utiliza en Guatemala. Sin embargo, antes y después de ese momento el 7
y 9 sera presentado con la forma que tiene cuando se recurre a la digitalizacién en computadora.
Ejemplo de ello se da cuando se presenta para identificar el nimero de una pagina o para mostrar
una operacion aritmética.

M1 a M4:Se considera importante que la o el alumno identifique el 7 y 9 de varias formas ya que estara
expuesto a experiencias en las que la falta de conocimiento de una de ellas puede darle problemas
en la interpretacion de datos numéricos.

J

N

Ejercicio 10 min.

-

N
Actividades:

M1: Oriente para que cuenten y escriban el numero que corresponde.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Verifique que realicen el trazo correcto de los numeros. Circule para observar y apoyar.
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( Tema 2-11 Escribo numeros del 6 al 10 (2)

3 de 4)

Propodsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 6 al 10 como expresiones de la cantidad de

elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Trazar correctamente los nimeros entre 6 y 10.

LL.D: A B C

Materiales:

Las y los alumnos: Tarjetas de puntos (del 6 al 10), 10 tapitas y lapiz
La o el maestro: Tarjetas de numeros (6 a 10)

( Lanzamiento:

M1: Vamos a jugar.

r

Lanzamiento:

Preparen sus tarjetas
de puntos (ver pagina

T 2-11 \ Escribo nimeros del 6 al 10 (2) ) ® ©

siguiente). peranvr iy, )t;?@ v

M1: Anticipe el recorte de
las tarjetas de puntos
y de numeros que
estan al final de su
“Guatematica”.

M1:Cada vez que se
cuente o se muestre
un numero observe
que lo digan en voz

6 v
seis 6 g 6
NWene Wevs Wew Wew Jevi Jew)
Practical/Ejercicio: b
M1: ¢ Cuantas gallinas hay? iet =y
Contemos y leamos siete
el nimero. Observen 7 7

como se traza el CRGBCRGDGD

numero 6 en su texto.

]
(Repita lo anterior para 8 Q
cada conjunto que esta /oeho/ A

alta.

( Practical/Ejercicio: )

\M2:Preste atencion

especial al trazo
correcto de los
numeros del 6 al 10.
Este es el indicador
de logro que deben
mostrar para esta
clase.

ol 0000/ [H OO

1@_0_0 O0|00| /|~H|~d| OO|IO

S| %|o|-o| #0000/ G| (O
S| § |00 HHoojoo| (| (OO

S| % |l-o|o| fHoojoo| || oo

en la pagina). 8 8
M2: Observen como

trazo el numero 6 %%%%%

(ejemplifica el trazo N [

en el pizarrén). Ahora q NSt

les toca a ustedes. nueve

Haganlo en su texto. q q q

(Repita la ejemplifi- | s o 03 0@ a5 D

cacion para cada s

namero. Después @']@z)’l 1

las o los alumnos lo diez g 0

practicaran). 1 O 1 O 1 0 1 0 1
\ J‘ /
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' . )
E Actividades:
S | M1:Muestre una tarjeta de nimeros. Las o los alumnos mostraran la tarjeta de puntos que corresponde.
° Repita esta actividad con los numero 6 a 10.
A
[+
.“E’ Puntos a los que debe prestar atencion:
E M1: Anticipe el recorte de las tarjetas de puntos por parte de cada alumna o alumno (incluido en material
] anexo).
\- J
( . )
g Actividades:
€ | M1: Dirija el conteo y lectura de nimeros (en letras y nimeros) de los elementos de conjuntos que se
olg muestran.
M2: Ejemplifique el trazo correcto del numero 6. Después dé tiempo para que ellas y ellos lo tracen en
los espacios dados.
g Mientras lo realizan circule para orientar cuando observe problemas (con el trazo).
0 Repita lo anterior para cada nimero (hasta 10). Luego de ejemplificado el nimero ellas y ellos practican
0 (trabajen nimero por niimero).
0
E‘ Puntos a los que debe prestar atencion:
«
:g M2: Observe la secuencia que se indican para el trazo correcto de los numeros. Cuando ejemplifique
ﬁ muestre el orden correcto indicando en voz alta cada paso del trazo.
& M2: Mientras las o los alumnos trabajan la escritura de niumeros circule para diagnosticar nivel de dominio
9 de tal destreza. Si hay muchos con problemas debe dar refuerzo y mas practica. )

Notas:
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((Tema 2-12 [Cuento y escribo niumeros del 6 al 10| 4d4)

Propodsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 6 al 10 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Escribir el numero que corresponde a un conteo (dmbito numérico de 6 a 10). (L.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tarjetas de numero (6 a 10), tapitas de 2 colores (5 de cada color)

La o el maestro: Dibujos de conjuntos que esta en “Guatematica”, tarjetas de nimero y de puntos, circulos
de 2 colores (5 de cada color)

Lanzamiento:

1
M1: Vamos a jugar. ® @ [ Cuenfoyescibonimerosdel6all) | T 2-12 ( Lanzamiento: |

Izgerﬁzrrir;s?\s};aarjzt:; ?IZ M1:Anticipe el recorte
: ) €A ) de las tarjetas de
de juegos en la pagina D@@@@ nOmeros. )
siguiente). @ [ )
Cj ( Practica: )
A N\ N
Cj @ q @ @ @ 8 M2:Se utilizara tapitas de
diferente color para
( Practica: ) J Z) Z) diferenciar elementos
M1: ¢ Quéconjuntoobservan? J 5) \ del mismo .conjunto.
¢ En qué se diferencian P ZI f) f) EJem plo: En el
las manzanas? J _J 10 conjunto de las
¢, Cuantas manzanas manzanas, se

de color blanco hay? representan las 5
blancas con tapitas

¢, Cuantas manzanas de t-\) @ Q
color gris hay? ¢ Cuantas \+%3; de un color y las 4
manzanas hay en total? grises con otro color.

. : > Q Después se cuenta el
M2: Preparen sus tapitas. |3 6 t@ Q 7

Vamos a trabajar juntos tqtal. -

(ver pagina siguiente). Ejempl!flque el uso
. J M2: de tapitas con sus

@ p circulos.
Ejercicio: Q()Q

M1: Cuenten y escriban el . — )

numero que va en cada AN Ejercicio:

conjunto. 7 1 O M1:Esté atento o atenta
M2: Revisemos. 8 H$44- al trazo correcto de

los nUmeros.

|£3} #L33| g
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( . )
Actividades:
E M1: Guie la realizacién de los juegos que se describen:
£ Juego 1: La o el maestro muestra un conjunto concreto (Ejemplo: ventanas, pizarrén)
(=] El alumno o la alumna cuenta y representa el conteo con su tarjeta de nimeros.
N Juego 2: La o el maestro muestra un numero. El alumno o la alumna, con sus tapitas, muestra la cantidad
que corresponde.
‘-2 Puntos a los que debe prestar atencion:
Q - . . . : .
E M1: Anticipe el recorte de las tarjetas de nimero por parte de cada alumna o alumno (incluido en material
© anexo).
E M1: Ambos juegos tiene como propésito que las o los alumnos hagan una relacién directa entre la cantidad de
g un conjunto concreto y su representacion abstracta. Utilice la actividad para diagnosticar quienes asocian
bien los numeros con el conteo correspondiente. Provea ayuda extra a quienes tengan dificultad.
L M1: Se trabaja en un ambito numérico de 6 a 10. )
( Actividades: )
M1: Instruya para que observen el conjunto de manzanas.
Pregunte: ; Qué observan? ;Cuantas manzanas hay? ¢ En qué se diferencian unas manzanas de otras?
M2: Indique que preparen tapitas de dos colores diferentes (5 de cada color).
Guie para que ejecuten estos pasos:
1. Pregunte: s Cuantas manzanas de color blanco hay? ; Como utilizamos las tapitas para comprobar?
. Dé tiempo para pensar y después guie para que coloquen tapitas de un color sobre las manzanas de color
£ blanco.
€| 2. Pregunte: ;Cuantas manzanas de color gris hay? ; Cémo utilizamos las tapitas para comprobar?
n Dé tiempo para pensar y después guie para que coloquen tapitas de otro color sobre las manzanas de
A color gris.
3. Pregunte: 4 Cuantas manzanas hay?. Pida que cuenten el total de tapitas.
4. Pida que escriban el numero correspondiente en los cuadros.
Repita los pasos 1 a 4 para los demas conjuntos.
®
-‘g Puntos a los que debe prestar atencion:
0
‘® [ M1: Guie para que observen que en el conjunto de manzanas hay unas de color blanco y otras de color gris
o (o estan sombreadas). Si no descubren la diferencia pregunte: Hay diferencia en los colores de las
manzanas? ¢ Cual es la diferencia?.
M2: Las diferencias dentro del mismo conjunto deben ser representadas con tapitas de diferente color.
Observe que cada uno tiene mas de alguna diferencia.
Este trabajo es preparatorio para el concepto de composiciéon y descomposicion de un ndmero (que se
vera en clases posteriores).
Todos los pasos deben ser ejemplificados en el pizarron (con dibujo del conjunto y circulos de color).
L M2: Verifique que realizan el trazo correcto de los numeros. y
(- . )
£ | Actividades:
£
© [ M1: Oriente para que cuenten los elementos de cada conjunto y escriban el numero correspondiente.
° M2: Verifique respuestas.
g Puntos a los que debe prestar atencion:
1
\if'.:' M1: Esté atento o atenta al trazo correcto de los numeros. Circule para observar y apoyar. y
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( Tema 2-13 Aprendo el nimero cero 1de 1)

Propodsito general: Comprender que la idea de conjunto vacio se puede expresar con el nimero cero.

Indicadores de logro:

1. Asociar el concepto de cero con la idea de ausencia de elementos. (LL.?): A B C
2. Trazar correctamente el numero cero. (LL.2: A B C
3. Escribir el numero que corresponde a un conteo (incluyendo cero). : A B C
Materiales:

Las y los alumnos: 3 tapitas de un color

La o el maestro: 3 circulos, tarjeta del numero cero, botes o cajas pequefas para cada grupo de tres a

cinco alumnas o alumnos

Lanzamiento:

M1: Observen lo que hace
la nifia. {Qué parece
jugar? ¢ Quieren jugar lo [ Lanzamiento:
mismo? M2:Lea instrucciones del

M2: Sa!gamosdel salén..Cada Lo o ‘ Aprendo el nimero cero ) ® juego en la pagina
quien prepare 3 tapitas. que sigue.

[
Practica:

M1: Revisemos los resultados
de su juego. ¢Cuantas
tapitas metié (nombre de
una nifia o nifo)? Pase
al pizarréon y escribalo.
Levanten la mano quienes
metieron la misma
cantidad. Qué numero
escribieron cuando no
metieron tapitas?

M2: Observen la pagina.
Vamos a descubrir lo
que paso con los nifios
y la nifia (ver pagina
siguiente).

M3: Trabajemos con otros
grupos (ver pagina
siguiente).

M4: Practiquen la escritura del
numero cero (ubique enla

N\

N\ s
\
14

Practica:

M1y M2: Aproveche el
juego para facilitar
la comprension
del concepto de
cero (situacion en
la que no se meten
tapitas). Ademas
las ilustraciones
de “Guatematica”
pretenden afianzar
esa idea (del cero).

M4:Ejemplifique vy
verifique el trazo
correcto del cero.

e )

agina) Ejercicio:
. pagina)- M1:Observe si las o los
, I
Ejercicio: el trazo correcto de

los numeros. Si hay

M1: Cuenten y escriban el

numero para cada grupo problgmz:.ls. provea
de pasteles. mas ejercicios.

M2: Revisemos. \ J

—_
© alumnos realizan
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( Actividades: )
¢ | M1: Pregunte: ¢ Qué creen que esté haciendo la nifia? ¢ Qué esté jugando? —_Pasos de Juego -
= ¢ Quieren jugar como lo hace ella?
€| M2: Dirija el juego de lanzar tapitas (ver pasos en cuadro de la derecha). (1) Por turnos lanzar las
n Este juego es mejor realizarlo en el patio . Previamente asegure que: tapitas (una por una)
A 1. Tiene un bote o caja para cada grupo de tres a cinco estudiantes hacia el bote o caja.

o 2. Cada estudiante tiene 3 tapitas. (2) Decir cuantas tapitas

= 3. Delimita el area de juego de cada grupo. logré meter.

-E Puntos a los que debe prestar atencioén: 3) tGaQ[a quien meta mas
apitas.

ﬁ M2: Para la delimitacién debe colocar la caja o bote a cierta distancia (no

g mayor de un metro) y dibujar una linea desde la que se lanzaran las tapitas.

=1 | M2: Cada nifia o nifio lanza sus tapitas de una en una y en un solo turno.

M2: Mientras los y las nifias juegan circule para observar quien no metio tapitas. Este caso lo utilizara en la
siguiente actividad.

\§ J

( )

Actividades:

M1: Después del juego, pregunte acerca del nimero de tapitas que fue metido por las alumnas o

alumnos.
A quien le dé oportunidad de responder pida que pase al pizarron para escribir el nimero. Pida que
levanten la mano los que metieron la misma cantidad que la o el compafiero. Es muy posible que
alguien diga que no metié nada. Aproveche esa situacion para presentar la idea de cero y el nimero
correspondiente. Si no surge el caso de alguien que no metié tapitas, el o la maestra diga que no
metié cuando jugo él o ella misma.

M2:Dirija un resumen de lo ocurrido en el juego. Para esto utilice lo que se presenta en “Guatematica” (en los

c tres dibujos donde hay una nifia y dos nifios con la representacion de las tapitas que imaginariamente
E metieron en el juego). Los pasos que debe dar son:
o . Indique que lo dibujado representa el juego de un nifio y una nifa.
~N 2. Pida que cuenten el nimero de tapitas que metio el nifio (el de 3 tapitas). Después que escriban
el numero en el cuadro.
3. Verifique la respuesta escribiéndo el nimero “3” en el pizarrén y observe si todos coinciden.
Repita los dos pasos para el dibujo de la nifia y el nifio que siguen (hacia la derecha). Deténgase
un momento en la ultima situacion para presentar el concepto de cero.
Ejemplifique el trazo correcto del cero e instruya para que ellas y ellos lo practiquen en
“Guatematica”. .L. D
g M3: Después del analisis del juego presente conjuntos de objetos. Comience, por ejemplo, con 5
= lapices.
ﬁ Pregunte: ; Cuantos lapices hay aqui?; Cémo lo representan con tapitas?;Qué numero se escribe?
- Contintie mostrando 4, 3, 2, 1 hasta llegar a cero.
& | M4: Instruya para que practiquen el trazo del cero en el espacio dado.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M4:El concepto de cero se facilita si se visualiza la presencia de elementos (1, 2, 3,.) y la ausencia
total (0). No es facil comprenderlo si se presentan aislado (sélo como vacio, ausencia de algo) sin ver
su relacion con otros conjuntos que si tienen elementos. Todo esto pretende facilitarse con el juego.

M1y M2: Relacione el juego con el concepto de cero. Ese es el propdsito del mismo. La idea es que
las o los alumnos capten la situacion en la que no hay tapitas metidas y que ello lleve a la necesidad
de pensar en un numero diferente a los que conocen (el concepto de cero).

\ M4: Observe que el trazo del cero sea el correcto. )
(.s_:' Actividades: )
g M1: Instruya para que escriban el niumero que corresponde al conteo de los elementos de cada

- conjunto.@L. 3

o M2: Verifique las respuestas.

©| Puntos alos que debe prestar atencion:

0

@| M1: Observe silas o los alumnos realizan el trazo correcto de los nimeros. Si hay problemas provea mas
\."T ejercicios. Circule para observar y apoyar. )
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( Tema 2-14 Comparo nlimeros 1de 1)

Propdsito general: Comparar cantidades.

Indicadores de logro:

1. Comparar nimeros en un ambito numérico de 1 a 10. (.LL.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tapitas de dos colores diferentes (4 de cada color)

La o el maestro: Dibujo del conjunto mostrado al principio de la pagina y circulos de dos colores diferentes
(4 de cada color); tarjetas de puntos y numeros (1 a 10)

Lanzamiento:
M1: ;Qué observan en el

primer cuadro? ¢Qué © e ® [ Comparo nimeros T2-14 )

conjuntos hay?

M2: ; Hay la misma /
cantidad de conejos @
que de zanahorias? .
¢De cual hay mas? Lanzamiento:
., Coémo pueden @ M3:Vga_instrucci9nes en
utilizar sus tapitas pagina que sigue.
para comprobar su N I /

respuesta? ——
P Practica:

M3: %bssez(:gjﬁggo l:)tgifg 0000 [ I X JOI® M1 a M3: Dirija actividad
comparar (ver pagina 00000 00000 en la que comparan

cantidades repre-

siguiente). |
. . tadas en tarjetas
M4: Ahora haganlo ustedes a)  eeee |/ e0000® b)feeeee) eeeed °°"
con sus tapitas. ‘OO 000 ‘OO OOO‘ ) @ @ de puntos.
. J Después presente

d) s6lo los numeros y
( 3 C) || L. .
Practica: -m 6 9 8— también pida que los
M1: ‘ comparen.

: Trabajaremos con

e oo || T
M Trabajaremos con . (00000 (JJ en la representacion
tarjetas puntos y de 00000 Z) 5) ;/(lsual de cz;xlr}t_ldade’s.
ndmeros (ver pagina a no utilizaran
siguiente). o o~ ___tapitas. )
. b) ( N C) "4 ~
M3: Observen estos 00000
nimeros ¢, Cual es [ J0JO]0]0) r . T )
mayor? \ \— N Ejercicio:
Md: Trabaien en su ~ ~ M1 a M3:No se utilizan ta-
o J TP X Encierro el nimero mayor. . pitas ni otro material.
k Guatematica’. 5% 2 °Y8 BGH2 o 8yv9 3  Verifique las res-

/ puestas.

Ejercicio:
M1: Comparen la tarjeta de puntos con el conjunto de bananos. Encierren la cantidad menor
(Ejercicio a).
M2: Comparen el numero con la tarjeta de puntos. Encierren el menor (ejercicio b).
M3: Comparen los nimeros. Encierren el menor (gjercicio c).
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10 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Pregunte: ;Qué observan en el primer cuadro? ¢ Qué conjuntos hay?
M2: Pregunte: ;Hay la misma cantidad de conejos que de zanahorias? ;De cual hay mas? ;Cdémo
pueden

utilizar sus tapitas para comprobar su respuesta?

M3: Con circulos y dibujos de los conejos y las zanahorias, ejemplifique cdmo pueden utilizar las tapitas
para comparar los conjuntos. Los pasos a dar son:
. Colocar circulos de un color sobre cada conejo.

2. Colocar circulos de otro color sobre cada zanahoria.

3. Establecer correspondencia uno a uno entre los conjuntos de circulos para descubrir cual es
el conjunto que tiene mas. De esta accidon deducir cual es el conjunto que tiene mas (el de
conegjos).

4. En una tarjeta de puntos pintar la cantidad de puntos que corresponde al conjunto de conejos y
de zanahorias.

5. Encerrar el conjunto que tiene mas que el otro (el de conejos).

M4: Guie para que cada alumno realice las actividades de M3 con sus tapitas y en su texto.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Las y los alumnos ya han utilizado tapitas para comparar conjuntos. Por esa razén es posible que
surja propuesta de cédmo utilizarlas. Dé un tiempo para pensar. Si no surge alguna propuesta guie
la realizacion de la actividad identificada como M3.

M3: Cuando ejemplifique pida que las o los alumnos sélo observen.

M4: Cuando Ia;s o los alumnos trabajen con las tapitas vaya ejemplificando con sus circulos (si considera
necesario).

J

25 min.

Practica

Actividades: )

M1:Dirija una actividad en la que compararan tarjetas de puntos y nimeros. Esas actividades son:
Muestre dos tarjetas de puntos (una con 4 y la otra con 6 por ejemplo). Pregunte: ;Cual tarjeta tienes
mas puntos? ;Cual tiene menos puntos? ;Cémo saben la respuesta? ;Como pueden hacer para
comprobarlo?

Acuerden la manera y la respuesta.

M2: Muestre una tarjeta de puntos y una de numeros. Haga preguntas que lleven a encontrar la forma
de compararlos y dar la respuesta.

M3: Muestre dos numeros e indique que los comparen.

Realice varios ejercicios similares a los que se detallaron anteriormente.

M4: Provea tiempo para que trabajen en “Guatematica”. La tarea consiste en comparar las cantidades

numeros y encerrar el mayor.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M4: La comparacion debe realizarse en forma abstracta. Ya no se debe recurrir a tapitas. Se espera
que en este momento las o los alumnos ya tengan nocién de lo que representa cada niumero y que
basado en ello comparen. Al principio las y los alumnos utilizaron tapitas para conceptualizar el
significado de la comparacion. En esta parte deben recurrir al apoyo visual que dan las tarjetas de
puntos para llegar a la comparaciéon de niumeros.

M4: Revise las respuestas y dé oportunidad para corregir errores. )

cio 10 min.

Ejerci

Actividades:

M1 a M3:Guie la realizacion de cada ejercicio. La tarea consiste en comparar y que encierren el nimero
o el conjunto que representa menor cantidad. Verifique las respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M3: Aqui ya no deben utilizar las tapitas. Circule para observar y apoyar. Revise las respuestas y
dé oportunidad para corregir errores.

J
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( Tema 2-15

Ordeno numeros

Proposito general: Comprender el orden en los nimeros (0 a 10).

Indicadores de logro:

1. Completar series numéricas que van de 1 en 1 (ambito 0-10).

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Lanzamiento:
M1: ;Qué observan?
M2: ;Qué numeros faltan
en el pizarron?

Tarjetas de numero de 0 a 10
Tarjetas de numero de 0 a 10

,

Lanzamiento:
M2:Las y los alumnos

Practica:

M1: Lean esta serie
de numeros (en el
pizarrén estan los
numeros de 0 a 10,
en orden ascedente).

M2: ;Qué numero falta
aqui? (Quitar uno de
los nameros de la
serie).

M3: ¢Qué numeros faltan
aqui? (Quitar dos
numeros de la serie)

M4: ;Qué hay en el tren?
¢ Qué numero tiene el
cerdo? (pregunte de
otros).

M5: Escriban los numeros
que faltan en el tren.

M6: Vamos a revisar las
respuestas.

dan respuestas
levantando las

tarjetas de numeros.

J

,

Practica:
M1:Ejercite lectura
ascendente vy

descendente.

M2:Se esperaquelasylos
alumnos descubran
la propiedad de orden
de los numeros.

Ejercicio:

M1: ;Qué numero falta
aqui? (ver pagina
siguiente).

M2: Realicen
ejercicios.

los

/
| e
”

4

Ejercicio:
M2:Verifique las res-
l puestas.

N

2

36 =

E
0

scribo los numeros que faltan.

0040670

L9, [].

DA
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~N

10 min.

~

Actividades:

M1: Ubiquelos en el primer dibujo de la pagina y pregunte: ;Qué observan en el primer cuadro? ;Qué
hay en el pizarron?

M2: Pregunte: ;Qué numero va en los lugares vacios? Muéstrenlo levantando su tarjeta de numero.
Escuche respuestas y haga la verificacion con la actividad que se explica en la seccién de practica.

25 min.

Practica

12 Puntos a los que debe prestar atencion:
'qé M2:La actividad tiene como propdsito motivar el aprendizaje de la nocion de orden en los nimeros. Es
H posible que las o los alumnos tengan alguna idea de este concepto. Si es asi, aproveche para reforzar.
N Si es idea nueva trabaje despacio en la actividad de practica (la que continua).
% M2: Observe que entre 5 y 8 faltan dos nimeros. La pregunta en tal caso debe ser  Qué nimeros faltan
-l aqui?

d J

N
Actividades:

M1: En el pizarron coloque todas las tarjetas de nimero (0 a 10 ) en fila y en orden ascendente.

Guie para que los lean en voz alta (de cero en adelante). Después dirija una lectura en forma
descendente.

M2: Quite un numero (de la fila de numeros que hizo en M1).

Pregunte: 4 Que numero falta aqui?
Indiquen que busquen entre sus tarjetas de niumero y levanten el que falta.
Quite otro numero y repita lo anterior.

M3: Quite dos numeros de dos lugares diferentes (por ejemplo el 3 y el 6) . Pregunte: ¢Qué ndmero falta
aqui? (sefalando el lugar del 3, por ejemplo) Espera respuesta y después pregunta. ;Y aqui qué
numero falta? (sefalando el lugar del 6).

M4: Ubiquelos en la parte de la pagina donde hay un tren con animales.

Pregunte: ; Quiénes viajan en el tren? ; En qué numero va el cerdo? (Pregunte por los otros animales
con excepcién de los que no tienen un nimero para identificarlos).

M5:Indique que la tarea de ellos sera descubrir y escribir los nimeros que faltan en el tren.

M6: Verifique el trabajo haciendo preguntas como: 4 Quién me dice el nimero que escribié en el lugar
donde esta el gato? ;Por qué escribié ese numero alli? (Asi hagalo para verificar el nUmero que
corresponde al perro).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Ayude para que se comprenda que los numeros llevan un orden. Basados en esa propiedad las y los
alumnos pueden descubrir el nUmero que falta en una serie.

M5:Circule para observar el trabajo que realizan.Si encuentra dificultad en algunos alumnos o alumnas
dé ayuda individual. Si la mayoria del grupo no ha comprendido retome la clase y ejemplifique de
nuevo el orden de los numeros (leyendo en voz alta la secuencias, quitando nimeros y preguntando
cual falta).

J

N

10 min.

jercicio

~N

Actividades:

M1: En el pizarrén escriba una serie de nimeros parecida a la que se presenta en esta seccion (en la que
falta un nimero). Pregunte: ; Qué ndmero falta aqui? ;Cémo lo saben?
M2: Instruya para que trabajen solos y completen las series de numeros. Después verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Proponga ejercicios en los que el nimero que falta esta al inicio o en medio.

M1y M2: Observe que la dificultad es mayor en ejercicios en los que el nUmero que falta esta en medio
o al inicio. Esté atento para diagnosticar el nivel de dificultad que les representa a sus alumnos o
alumnas y dar refuerzo si es necesario.

J
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( Tema 2-16 . Cuanto y cuanto forman 5? 1de 1)

Propodsito general: Comprender la estructura del cinco.

Indicadores de logro:

1. Escribir las diferentes descomposiciones del 5. (LL.9: A B C

2. Encontrar el conjunto complemento de otro de manera que se llegue a cinco.

Materiales:
Las y los alumnos: Tapitas de dos colores (4 de cada color, por ejemplo: amarillo y verde)

La o el maestro: Circulos de dos colores (10 de cada color), bolsita no transparente o caja por grupos de
2 6 3 nifias

|© & @& [ ¢, Cudnto y cuénto forman 5? \ T 2-16 )

Lanzamiento:

M1: ;Qué hacen las nifias
y los nifios del primer
cuadro? ;Cbémo se
llaman? ; Qué tienen en

Lanzamiento:
M2:Dirija un juego
con tapitas. (Ver
instrucciones en la
pagina que sigue).

las bolsas? (AM2:Prepare el material
M2: Vamos a jugar con “con anticipacion
tapitas. Sofia i J

El 5 se forma con \
r ) Practica:

Practica: :
o M1: -
M1: Vamos a escuchar [P€P€ @O OO0 y :\:\gist;(; Z?dpa;zger?gln
los resultados que ) , | d
obtuvieron en el juego [Sofia @0 OO0 y (c:?tgn gl(;ﬁ)tj:dsos)_e
(ver pagina siguiente). ———=|M2:Eiemplifique v quie la
@ e % 00000 BIVT Foenmed o
5 con los resultados
también jugaron con B . L
apitas Vamos s [ @@ @@C  [4]y[1] | selyiosrineoue
descubrir lo que paso

tica” (ver pagina
con ellas o ellos. iFormemos 5! siguien(te) Pas
¢ Cuantas tapitas de color a o OO .

negro saco Pepe? En )

los circulos rellenemos b) 000 OO0

con lapiz para indicar p - —
cuantas saco. c) 9000 OO0ORQO Ejercicio:

; Cuantas tapitas M1:El trabajo es
¢ d oo -
blancas sac6?. Dejemos ) e © :ggl\rltlai:ilést\gznf'que

en blanco los circulos. [ —— AL )
&Cuéntas tapitas saco ? a)4 y[Jforman 5 b)3y[Jformfn5 c)2y[ Jforman 5 = 37|

en total?

Leamos: El 5 se forma Ejercicio:

con1y4. M1: ¢Cuantos puntos tiene el primer grupo? ¢Cuantos

(Repetir estos pasos puntos faltan para llegar a 5? Busquen a la derecha y

para el caso de Sofia, unan los dos grupos que forman 5.

Lauray Tomas).
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( Actividades: h

. | M1: Pregunte: ;Qué hacen las nifias y los nifios del primer cuadro? ;Cémo se
£ llaman? ;Qué tienen en las bolsas?. _( Pasos del Juego
£ | M2:Organice un juego que consiste en sacar tapitas de una bolsa (vea pasos en
o el cuadro de la derecha). Para el juego debera organizarlos en grupos de 4 .

- y asegurar que cada grupo tenga una bolsa no transparente o una caja, 4 | (1) Organizar turnos
tapitas de un color y 4 de otro color (las tapitas se colocan dentro de la bolsa (dentro de cada grupo
° o caja). de 4 personas).
t . (2) Sin ver cada quien
o Puntos a los que debe prestar atencion: saca 5 tapitas.
€ | M2: Ejemplifique el juego con sus circulos de cartén y una caja o bolsa. Frente a | (3) Decir cuantas sac6 de
Q ellas o ellos saque cinco circulos y que le digan cuantos sacé de cada color. un color y cuantas de
c Ademas que le digan cuantos sacd en total. otro color y el total de
3 M2:El propdsito del juego es motivarlos para iniciar en la nocién de composicion tapitas.
y descomposicion del numero. Basicamente oriente para que observen que
la cantidad total siempre es de 5 circulos pero lo que cambia es la cantidad
de cada color.
\§ J
( Actividades: A

M1: Dirija un momento para escuchar lo que pasé en el juego. Pregunte a algunos alumnos o alumnas acerca
de las cantidades de tapitas de cada color que sacaron. Por ejemplo, una alumna puede decir que sacé
3 tapitas de un color y 2 de otro. Indique que levanten la mano los nifios o nifias que sacaron el mismo
resultado. El resultado es mostrado con circulos y escrito con numeros en el pizarron.

De la manera anterior contintie recogiendo otros resultados.

M2: Ubiquelos en “Guatematica”. Cuénteles que las nifias y los nifios que estan al inicio de la pagina también
jugaron como ellas y ellos. Indique que anotaran lo que paso en el juego de ellas y ellos. Para realizar eso
gwe la ejecucion de los siguientes pasos:

. . Pedir que observen al nifio que se llama Pepe. Preguntar: ;Cuantas tapitas de color negro saco?
£ ¢ Cuantas tapitas de color blanco? ; Cuantas saco en total? Representar la situacién con los circulos
£ de colores.

0 2. Ubicarlos en la segunda parte de la pagina (donde dice Pepe). Indicar que pintaran lo que paso6 con
N Pepe. Para esto deben rellenar con lapiz los circulos que corresponden a las tapitas de color negro
que saco
Pepe.Dejar sin rellenar lo que representa las tapitas de color blanco.
© 3. Observar los circulos (rellenados y no rellenados) y escribir los nimeros que corresponden a cada
] color. Para Pepe: 1y 4.
° 4. Todos juntos leer .’El 5 se forma con 1y 4”.
© Guie los pasos anteriores para que las y los alumnos muestren el caso de Sofia, Laura y Tomas con
} 4 . . P . , . .
o sus tapitas. Cada vez que se registre un resultado muéstrelo en el pizarrén para verificar.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Enfatice el hecho de que la cantidad de tapitas siempre es 5. Lo que cambia es la cantidad de cada color.
La utilizacién de dos colores es importante para que se visualice la descomposicion.

M2: Esta actividad es basica para que las o los alumnos comprendan que el numero 5 se puede descomponer de
varias maneras. La manipulacion de los circulos y la escritura de los numeros puede ayudar en ese sentido.
Observe que en la actividad se muestran todas las posibilidades que corresponden a la descomposicion
del 5.

M2: La descomposicion de un nimero es un concepto basico para comprender otras operaciones posteriores.

9 Es de suma importancia que se trabaje despacio y dejando claro el concepto. )
( e )
E Actividades:
© [ M1: Pregunte: ; Qué observan? ;Qué creen que deben hacer? Escuche respuesta y después indique que su
A tarea consiste en unir circulos negros con blancos con la condicion que el total sean cinco.
-g Puntos a los que debe prestar atencion:

Q[ M1: Sies necesario ejemplifique en el pizarrén. Después deje que trabajen solas o solos. Circule para observar

9 y apoyar. Verifique las respuestas
\ J
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( Tema 2-17

¢ Cuanto y cuanto forman 6?

Proposito general: Comprender la estructura del seis.

Indicadores de logro:

1. Mostrar las diferentes descomposiciones del seis utilizando material semiconcreto. (I.L. 1):

2. Encontrar el conjunto complemento a otro de manera que se forme el seis.

3. Identificar y escribir con nimeros las diferentes descomposiciones del seis.

> (> >
W W w

000

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Tapitas de dos colores (5 de cada color), tarjetas de numero y de puntos (1 a 5)

J—

Lanzamiento:

¢ Qué esta haciendola
nifia y el nifio? Qué
estan jugando? ;Qué
objetos utilizan para
jugar? ¢ Quieren jugar
ustedes también?
Les explicaré el juego.

M1:

M2:

( T2-17 | ;Cudntoycudntoformané? ) & ,@l

Circulos de cartén de dos colores (15 de cada color), tarjetas de numero y de puntos (1 a 6)

Lanzamiento:
M2:Ejemplifique el juego.

(Ver instrucciones en

la pagina que sigue).
M2:Prepare el material

con anticipacion.

\.

Formo

Practica:
¢ Qué combinaciones
del seis formaron?
Preparen sus tapitas
y tarjetas de numero.
Vamos a formar todas
las descomposciones
del seis (mostrar
con circulos cada
descomposicion y
observar que ellas o
ellos lo hacen con sus
tapitas y lorepresentan
con sus tarjetas de
namero).
En “Guatematica”
escriban el numero
de circulos que hay en
cada mano.
Después, con una
linea unan grupos
de manera que se
completen seis.

M1:

M2:

M3:

74

Practica:

M2:Ejemplifique en el
pizarrén y guie la
experimentacion
de las diferentes
descomposiciones
del seis (ver pagina

siguiente).

M3: Verifique las respues-

@O O0OOO

O OOOO
00000
000000
N 000000

El 6 se forma con

[11v[5]
[2]y[4]
[3]y[3]
(4 ]y[2]
[5]y[1]

tas.Guie la lectura de
todas las descompo-
siciones del seis.

f Ejercicio:

M3:Revise el trabajo y dé
oportunidad para que
corrijan.

5g = ,

Formo 6.
a)5y[ lforman 6 b)4 y[]forman6 c)[ ]y 3 forman 6

M3:Guie la lectura de
cada descomposicién

/

M2: Trabajen solos.

M3: Revisemos y leamos.

Ejercicio:
M1: Trabajemos juntos el primer ejercicio.
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del 6 a la vez que la
revisan. (Ejemplo: El
6 se forma con 1y 5).
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( )

Actividades: — Pasos del Juego >

.| M1:Pregunte ; Qué esta haciendo la nifia y el nifio?, 1 . .
£ ¢ Qué estan jugando? ; Qué objetos utilizan para (2) grgamzar parejas(.j | - & tanit
£ jugar? ¢ Quieren jugar ustedes también? (2) s?gurarqu_e unod e apareja1 enga apitas
1| M2: Ejemplifique el juego. Después organicelos para 3 y el otro tarjeltas e _puntlos (1a5). d
- que ellas o ellos lo realicen. (Ver pasos en el | (3) Quien tiene las telxpltas Ias separa en dos
cuadro de la derecha). grupos sin que la o el compafiero vea
(Ejemplo 2 y 4). Muestra uno de los grupos
S| Puntos alos que debe prestar atencion: y esgonde el otro en una mano.lPregunta:
5 ¢ Cuantas tapitas tengo escondidas en la
. e . o . . ?
=| M2: Ejemplifique el juego con una nifia o nifio. Utilice mano: . .
% circulos para representar las tapitas y tarjetas de | (4) El de la pareja responde con su tarjeta de
N puntos (en grande). puntos (rpuestra Iq tarjeta que completa
&| M2: Asegure que cada pareja tiene el material selstsegun la cantidad de tapitas que le
- necesario para el juego (6 tapitas y tarjeta de mostraron). .
(5) Verifican cuando se muestran las tapitas que
puntos de 1 a 5). o= .
\ el otro de la pareja tiene escondidas. )
( L. )

Actividades:

M1: Pregunte por las diferentes combinaciones que se formaron en el juego y escribalas en el pizarron.

M2: Instruya para que preparen tapitas de dos colores (5 de cada color). Guie la ejecucion de estos
pasos:

1. Muestre un circulo de un color y cinco de otro color (en el pizarrén).
2. Lasy los alumnos representan con sus tapitas y tarjetas de niumero lo que observan. (Una tapita
de un
color y cinco de otro. Debajo o a un lado de ellas colocan la tarjeta de niumero 1y 5).
. 3. Dicen en voz alta la cantidad de un color y de otro. Ademas indican el total. (El 6 se forma con 1
£ y5).
€ Repita lo anterior para todas las descomposiciones del seis. (&:L: D
©o| Ma3: Ubiquelos en la segunda parte de “Guatematica”. Pregunte acerca de lo que observan y que piensen
N acerca de la tarea que deben realizar. Oriente para que comprendan que deben realizar las siguientes
tareas:
“ 1. Escribir el nimero que indica cuantos circulos hay en cada mano .
0 2. Con una linea unir los conjuntos de manera que el total sea seigl.L. 2)
-l
}“? Puntos a los que debe prestar atencion:
19
&1 M1:No se detenga mucho en esta actividad ya que la siguiente (M2) recoge todas las posibles
respuestas.

M2: Asegure que se ejemplifican todas las descomposiciones del 6 (1y 5,2y 4,3y 3,4y 2,5y 1)yque
todas y todos tienen sus materiales completos (Tapitas de dos colores, 5 de cada uno y tarjetas de
numero de 1 a 5). Las descomposiciones mostradas con circulos deben quedar en el pizarrén para
hacer un resumen final.

M3: Los conjuntos se complementan asi: Un conjunto de arriba tiene su complemento en uno de abajo.
Asegure que esto es comprendido por las o los alumnos antes de iniciar el trabajo individual.

M3: Circule para observar y apoyar. Verifique las respuestas. Al hacerlo guie una lectura de las
descomposiciones del seis.

\§ J
( Actividades: )
£l m1 y M2: Ejemplifique la forma como se realiza el primer ejercicio. Pregunte:
£ ¢, Cuantos puntos negros hay? ;Qué numero deben escribir?
s ¢, Cuantos puntos blancos hay? ;Qué numero deben escribir?
¢ Qué descomposicion del 6 se formo6? (1y 5).
Después vea que realicen los otros ejercicios de forma similar pero de manera indiviudal.
o | M3: Verifique las respuestas.
0
‘0 | Puntos a los que debe prestar atencion:
-
i.%" M3: Circule para observar y apoyar. Revise el trabajo y dé oportunidad para que corrijan. Al revisar guie
la lectura de cada descomposicion del 6 (Ejemplo: El 6 se forma con 1y 5).
\§ J
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( Tema 2-18

s Cuanto y cuanto forman 7?

Propodsito general:

Comprender la estructura del siete.

Indicadores de logro:

1. Mostrar las diferentes descomposiciones del siete utilizando material
semiconcreto.

2. Encontrar el conjunto complemento a otro de manera que se forme el siete.

3. Identificar y escribir con numeros las diferentes descomposiciones del siete.

> (P> (>
NN E.]
000

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Tapitas de dos colores (6 de cada color), tarjetas de nimeros y de puntos (1 a 6)
Circulos de carton de dos colores (21 de cada color), tarjetas de niumeros y de puntos

(1 a 6), caja por pareja (si no hay caja cambie por un dibujo de circulo en el suelo)

M1:

M2:

Lanzamiento:

¢ Qué esta haciendo la
nifia y el nino? ¢Qué
estan jugando? ;Qué
objetos utilizan para
jugar? ¢Quieren jugar
ustedes también?

Les explicaré el juego.
(Ver pagina siguiente)

e A

Lanzamiento:

® @ ( (Cudntoycudntoforman7? |

T 2-18

M2:Ejemplifique el juego

(ver instrucciones
en la pagina que
sigue).

M2: Prepare material con
anticipacion.

e A

M1:

M2:

M3:

Practica:
¢ Qué combinaciones del
siete formaron?
Preparen sus tapitas
y tarjetas de numero.
Vamos a formar todas las
descomposiciones del
siete (mostrar con circulos
cada descomposicion y
observar que ellas o ellos
lo hacen con sus tapitas
y lo representan con sus
tarjetas de namero).
En “Guatematica”, con
una linea unan grupos de
manera que se completen
siete.

Formo

I4

&

) (2)C)
OIDLs I G

. ®) o \&® e @@

Practica:

M2:Ejemplifique en el
pizarréon y guie la
experimentacion
de las diferentes
descomposiciones
del siete (ver pagina
siguiente).

M3: Verifique las respues-
tas. Guie la lectura
de todas las descom-

@O OO0OOO
0O OOO0OO0O

L 1 X JOIOS]@,
00000000

M1:

M2:
M3:

Ejercicio:
Trabajemos juntos el
primer ejercicio.
Trabajen solos.
Revisemos y leamos.

. 0000000

0000000

El 7 se forma con

[1]v[6]
-y-

posiciones del siete.

e A

Ejercicio:

ool
K K K
e

M3:Revise el trabajo y dé
oportunidad para que
corrijan.

M3:Guie la lectura de
cada descomposicion

Formo 7.
a) 6 y[Jforman 7 b) 4 y[]forman 7 c)[]y 3 forman 7

del 7 a la vez que la
revisan. (Ejemplo: El

76
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7 se forma con 1y
6).




( )

Actividades:

—C_ Pasos del Juego . __
. | M1: Pregunte: ;Qué esta haciendo la nifia y el nifio? ;Qué estan

£ jugando? ;Qué objetos usan para jugar? ;Quieren jugar | (1) Organizar parejas.

£ ustedes también? (2) Asegurar que cada uno de la

10 | M2: Ejemplifique el juego. Después organicelos para que ellas o pareja tenga 7 tapitas.

v ellos lo realicen. (ver pasos en el cuadro de la derecha): (3) Colocar una caja a una

Puntos a los que debe prestar atencién: dlsta.nma de un metro

S aproximadamente.

§ | M2: Para ejemplificar el juego coldquese frente a ellas o ellos (mejor | (4) Por tumos, cada quien lanza

E si es en el patio) y lance las 7 tapitas hacia la caja o el circulo sus 7 tapitas (todas juntas)

© dibujado en el suelo. Pida a una nifia o nifio que indique cuantas hacia la caja. Dice cuantas

P tapitas entraron y cuantos quedaron fuera. Después que diga entraron y cuantas quedaron

3 la descomposicion del 7 que muestra la situacion (Ejemplo: 3 afuera. Después que digan la
que entraron y 4 que estan fuera forman 7 que tiré). descomposicién (Ejemplo: 3y

M2: Asegurese que cada pareja tiene el material necesario para el '

; X . 4 forman 7).
juego (7 tapitas y caja).
g
N

Actividades:

M1: Pregunte por las diferentes combinaciones que se formaron en el juego y escribalas en el pizarrén.

M2: Instruya para que preparen tapitas de dos colores (6 de cada color). Guie la ejecucion de estos
pasos:

& 1. Muestre un circulo de un color y seis de otro color (en el pizarrén).

= 2. Lasylos alumnos representan con sus tapitas y tarjetas de numeros lo que observan. (Una tapita

£ de un color y seis de otro. Debajo o a un lado de ellas colocan la tarjeta de nimero 1y 6).

g 3. Dicen en voz alta la cantidad de un color y de otro. Ademas indican el total. (1 y 6 forman 7.).

Repita lo anterior para todas las decomposiciones del siete (I.L. 1)

M3: Ubiquelos en la segunda parte de “Guatematica”. Pregunte acerca de lo que observan y que piensen
acerca de la tarea que deben realizar. Oriente para que comprendan que la tarea consiste en unir
cada grupo de pelotas de arriba con uno de abajo de manera que el total sea siete.

8 Puntos a los que debe prestar atencién:

© | M1: No se detenga mucho en esta actividad ya que la siguiente (M2) recoge todas las posibles

‘® respuestas.

& | M2: Asegure que se ejemplifican todas las descomposicionesdel 7 (1y 6,2y 5,3y 4,4y3,5y2,6y1)y
que todas y todos tienen sus materiales completos (Tapitas de dos colores, 6 de cada color y tarjetas
de nimero de 1 a 6). Las descomposiciones mostrados con circulos deben quedar en el pizarrén
para hacer un resumen final.

M3: Circule para observar y apoyar.

L M3: Verifique las respuestas. Al hacerlo guie una lectura de las descomposiciones del siete. )
( . | Actividades: )

c

E M1 y M2: Ejemplifique la forma como se realiza el primer ejercicio. Pregunte:

o ¢, Cuantos puntos negros hay? ;Qué numero deben escribir?

- ¢ Cuantos puntos blancos hay? ;Qué numero deben escribir?
¢ Qué descomposicion del 7 se formo6? (1y 6)

Después vea que realicen los otros ejercicios de forma similar pero de manera individual.

o | Ma: Verifique las respuestas.

0

‘o | Puntos a los que debe prestar atenciodn:

'

if-:- M2 y M3: Circule para observar y apoyar. Revise el trabajo y dé oportunidad para que corrijan. Al revisar

L guie lectura de cada descomposicion del 7 (Ejemplo: El 7 se forma con 1y 6).
J
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( Tema 2-19

¢ Cuanto y cuanto forman 8?

Propoésito general: Comprender la estructura del ocho.

Indicadores de logro:

1. Relacionar tarjetas de puntos que dan como total ocho.

2. Relacionar dos numeros que dan como total ocho.

3. Completar tarjetas de puntos y nimero de manera que el total sea ocho.

> > | P>
W W w
0|00

Materiales:

Las y los alumnos: Tarjeta de puntos (1 a 7).
La o el maestro: 2 juegos de tarjetas de puntos y nimero (1 a 7).

Lanzamiento:

M1: ;Qué estd haciendo la
nifia y el nifio? ;Qué
estan jugando? ;Qué
objetos utilizan para
jugar? ¢Quieren jugar

( T2-19 | ¢Cudnfoycudntoforman8? ) e ©

r

Lanzamiento:
M2: Ejemplifique el juego
(Ver instrucciones en
pagina que sigue).
M2:Prepare el material
con anticipacion.

ustedes también?

M2: Observen cémo se
juega.

( Practica:

M1: Diganme las

descomposiciones del
8 que recuerden haber
formado en el juego.
M2: Escribamos todas las
descomposiciones del 8.
M3: Realicen la tarea (ver
pagina siguiente).
M4: Revisemos.

I
Practica:
M2:Guie la presentacion
de todas las
descomposiciones
del ocho (con tarjetas
de puntos y de
numero).
M4:Revise el trabajoy dé
oportunidad para que
corrijan.

N BN NN

Ejercicio:

M1: Observen estas tarjetas
de puntos. ¢ Cuantos
puntos dibujo en la
tarjeta para completar
87? (ejercicios ay b).

M2: Observen este numero.
¢ Qué numero escribo
para completar ocho?
(ejercicios cy d).

AH\‘ - | NNoEEOR

-hH-b =

Ejercicio:
M1 y M2: Revise el trabajo
y dé oportunidad para
que corrijan.

N

=)
Es

a) 6 y[Jforman 8 b)5y[Jforman8 c)[]y 7 forman 8
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( )
Actividades: < Pasos del Juego >
c
E M1: Pregunte: ¢ Qué esta haciendo la nifia y el nifio? (1) Organizar parejas.
0 ¢ Qué estan jugando?;Qué objetos usan para (2) Asegurar que la pareja tenga dos juegos
- jugar? ¢Quieren jugar ustedes también? de tarjetas de puntos de 1 a 7.
M2: Ejemplifique el juego. Despues organicelos (3) Colocar las tarjetas bocabajo y formando
para que ellas o ellos lo realicen. (ver pasos filas
° .
k3 en el cuadro de la derecha). (4) Por turnos voltear dos tarjetas. Si las
2| Puntos a los que debe prestar atencion: tarjetas volteadas forman ocho (dan
£ como total ocho) se queda con ellas. Si
ﬁ M2: Muestre las tarjetas y pregunte: ;Estas dos no forman las devuelve a su lugar.
g f(?man el ocho? (_,POI” qUé? Si,forman ocho (5) Gana quien obtenga mas parejas de
-l pida que en voz alta digan los numeros que lo tarjetas.
forman.
g J
( Actividades: A
M1: Al finalizar el juego instruya para que le digan las descomposiciones del ocho que recuerden haber
formado en el juego. Escribalas en el pizarron.
M2: Con participacion de todas y todos haga un resumen en el pizarrén con todas las descomposiciones
del ocho. Muestre cada descomposicion con tarjeta de puntos y con numero. Instruya para que lean
c esas descomposiciones en voz alta.
E M3: Instruya para que observen las tareas y pregunte si las comprenden. Aclare dudas. Después dé
o tiempo para que la realicen en forma individual. (... 1)
N [ M4: Verifique respuestas.
Puntos a los que debe prestar atencion:
®
-f-: M1: Recoja algunas respuestas. La idea es relacionar el juego con el tema de la clase. No dé mucho tiempo
.8 ya que la siguiente actividad es para realizar el resumen completo (de la descomposicion del 8).
= M2: Asegure que se escriben todas las descomposiciones del 8 (1y 7,2y 6,3y 5,4y4,5y3,6y2,7
y 1). Al escribir el resumen hagalo con expresiones como: El 8 se formacon 1y 7.
M3: Observe que hay dos tipos de tareas:
1. Con una linea unir las tarjetas de puntos que dan como total ocho (lado izquierdo).
2. Con una linea unir los numeros que dan como total ocho (lado derecho).
M3: Circule para observar y apoyar.
M4: Al verificar repase la lectura de las diferentes descomposiciones del ocho.
N\ J
( .| Actividades: h
c
E M1y M2: Ejemplifique cada tipo de ejercicios. Después instruya para que trabajen individualmente. Las
o tareas a realizar son:
- 1. Dibujar puntos en la otra tarjeta de manera que el total sea ocho (ejercicios a y b).
2. Escribir el nimero que completa al otro para formar 8 (ejercicios c y d). (I.L. 3)
-g Puntos a los que debe prestar atencién:
g M1 y M2: Circule para diagnosticar el dominio de la destreza. Dé atencion individual y ejercicios extra
o para quienes tengan problema. Si es la mayoria dé refuerzo general.
L M1 y M2: Verifique respuestas. Dé oportunidad para que corrijan.
J
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( Tema 2-20

¢ Cuanto y cuanto forman 9?

Proposito general: Comprender la estructura del nueve.

Indicadores de logro:

1. Relacionar tarjetas de puntos que dan como total nueve. (LL.: A B C
2. Relacionar dos nimeros que dan como total nueve. (LL.2: A B C
3. Completar tarjetas de puntos y nimero de manera que el total sea nueve. (LL.3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tarjetas de puntos (1 a 8)
La o el maestro: 2 juegos de tarjetas de puntos (1 a 8) y de numero (1 a 8)
( Lanzamiento: )
M1: ¢Qué esta haciendo la - - 1
nifia y el nifio? ;/Qué ® @ @ ( ¢Cudntoycudnfofoman®? | T2-20 ) Canzarmiontor )

estan jugando?;Qué
objetos utilizan para

ustedes también?

M2: Observencdémosejuega.

jugar? ¢ Quieren jugar

J

Practica:
Escriban las
descomposiciones del 9
que salieron en el juego.
Revisemos (guie
resumen ).

Realicen la tarea.

(Si no las comprenden
ejemplifique).
Revisemos.

M1:

M2:

M3:

M4

N\

J

Ejercicio:

Observen esta tarjeta
de puntos. ¢ Cual dibujo
para completar nueve?
¢, Cuantos puntos
dibujo en la tarjeta para
completar 97 (ejercicios
ayb).
Observen este numero.
¢ Qué numero escribo
para completar nueve?
(ejercicios cy d).

M1:

M2:

N\

M2: Ejemplifique el juego
(Ver instrucciones en
lapagina que sigue).
Prepare el material
con anticipacion.

[~

e )

Practica:

M2: Guie la presentacion
de todas las descom-
posiciones del nueve
(con tarjetas de
puntos y numeros).

M4:Revise el trabajo y dé
oportunidad para que
corrijan.

o | PlolxwlalNEN]

T

Formo 9.
a)3y[Jforman 9 b)4y[Jforman9 c¢)[Jy 2 forman 9

Ejercicio:
M1 y M2: Revise el trabajo
y dé oportunidad para
que corrijan.
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( )
L. Pasos del Juego >
Actividades:
(1) Organizar grupos de tres.
M1:Pregunte: ¢ Qué esta haciendo la nifia | (2) Asegurar que cada grupo tenga 3 juegos de tarjetas
y el nifio? de puntos (1 a 8). Esto implica que en total habran
E ., Qué estan jugando?;Qué objetos 24 tarjetas.
£ usan para jugar? ¢Quieren jugar| (3) Colocar todas las tarjetas bocabajo en una mesa y
2 ustedes también?. revolverlas.
M2: Ejemplifique el juego. Después | (4) Cada quien escoge 8 tarjetas y las ve (trata de que
organicelos para que ellas o ellos lo no la vean los demas).
] realicen. (Ver pasos en el cuadro de | (5) Establecen turnos.
g la derecha). (6) Aquien le toque turno pide una tarjeta a la compafriera
E o0 compainiero que tiene al lado.
4 Puntos a los que debe prestar Busca entre sus tarjetas una que forme un total de
g| atencion: nueve.
3 M2: Ejemplifique con un grupo de nifias Si la enguenfmra, coloca la pargja d_e tarjetas en la
0 nifios. mesa. Si no tiene dg !Zl:IrnO a quien sigue y se queda
con la tarjeta que pidio6.
(7) El juego contintia en forma circular. Gana quien se
quede sin tarjetas.
g
( Actividades:
M1: Al finalizar el juego instruya para que cada pareja escriba en su cuaderno y con numeros las diferentes
descomposiciones del nueve.
M2: Con participacion de todas y todos haga un resumen en el pizarrén con todas las descomposiciones
g del nueve. Muestre cada descomposicion con tarjeta de puntos y con numeros. Instruya para que
£ lean esas descomposiciones en voz alta.
8 M3:Instruya para que observen las tareas y pregunte si las comprenden. Aclare dudas.
M4: Verifique respuestas.
8 Puntos a los que debe prestar atencidn:
©| M1y M2: Anime para que encuentren todas las descomposiciones del 9. Verifique al realizar la actividad.
r Tome en cuenta que las descomposicionesson: 1y 8,2y 7,3y6,4y5,5y4,6y3,7y2y8y1.
&| M3: Observe que hay dos tipos de tareas:
1. Con una linea unir las tarjetas de puntos que dan como total nueve (lado izquierdo).
2. Con una linea unir los numeros que dan como total nueve (lado derecho).
M3: Circule para observar y apoyar.
L M4: Al verificar repase la lectura de las diferentes descomposiciones del nueve. y
(=' Actividades: )
g M1: Ejemplifique cada tipo de ejercicios. Después instruya para que trabajen individualmente.
v Puntos a los que debe prestar atencion:
©o| M1yM2: Las tareas a realizar son:
) 1. Dibujar puntos en la otra tarjeta de manera que el total sea nueve (ejercicios a 'y b).
o 2. Escribir el nUmero que completa al otro para formar 9 (ejercicios c y d).
i:':' Circule para observar y apoyar. Dé oportunidad para que corrijan.
\ J
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( Tema 2-21

¢ Cuanto y cuanto forman 10? (1) |1de2)

Propodsito general: Comprender la estructura del diez.

Indicadores de logro:

1. Completar tarjeta de puntos para formar 10.

2. Utilizar numeros para representar descomposiciones del 10.

3. Completar tarjetas de puntos con nimeros de manera que el total sea 10.

> > >

W W W
0O 0|0

Materiales:

Las y los alumnos: Tarjetas de puntos (1 a 9)

Lanzamiento:

M1: ;De qué creen que
trata el juego ? ¢Qué
materiales utilizan
las nifias y nifios del
dibujo? ¢Cuantos
creen que deben estar

N\

La o el maestro: 2 juegos de tarjetas de puntos (1 a9) y de numero 1a 9

C

T 2-21 | (Cudntoycudnofoman102() ) & @ © [ Lanzamiento:

~—

M2:Ejemplifique el juego
(Ver instrucciones en

10 que salieron en el
juego.

M2: Repasemos las
descomposiciones del
10.

M3:Observen en
“Guatematica”
¢, Qué tarea creen
que deben realizar?
(ejemplifique).

M4: Revisemos.

Ejercicio:

M1: Observen esta tarjeta
de puntos. ¢Qué
numero debo escribir
para completar 10?

M2: Hagan la tarea solos.

N\

en c_ada grupo para que pagina que sigue).
realicemos el juego? M2: Prepare material con
¢ Quieren jugarlo? oK anticipacion.
M2: Observen céomo se @ ’
juega.
) " | vooee
) . 0000
Practica:
M1: Escriban las ( Practica: )
descomposiciones del | | gggee [@e0 00 M3: Utilice el ejemplo de

la pagina para que
entiendan la tarea.
M4:Revise el trabajoy dé

0000 oportunidad para que
corrijan.
00000
(XX)
Ejercicio:

M2:Revise el trabajo y dé

42 ..

oportunidad para que

6000 T

Formo 10.
a) 6 y[Jforman 10 b) 5 y[Jforman 10 c)[]y 3 forman 10
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( )
_ < Pasos del Juego
o (1) Organizar grupos de tres. Decidir quién sera el
Actividades: director o la directora y quiénes los jugadores
. 0 jugadoras.
£ | M1:Pregunte: ¢De qué creen que trata el juego? | (2) Asegurar que tengan dos juegos de tarjetas
£ ¢ Qué materiales utilizan las nifias y nifios del depuntos1a9.
0 dibujo? ;Cuantos creen que deben estar en (3) El director o la directora coloca uno de los
- d i | iueao? grupos de manera que cada tarjeta quede
cada grupo para que realicémos €l Juego-. bocabajo y una sobre la otra. Las tarjetas del
M2: Ejemplifique el juego. Después organicelos otro grupo las coloca boca arriba y regadas
(=] para que ellas o ellos lo realicen. (Ver pasos sobre la mesa.
-l . .
c en el cuadro de la derecha). (4) El director o la directora muestra una de las
2 tarjetas que estan bocabajo. Las o los jugadores
€ | Puntos a los que debe prestar atencion: buscan rapidamente entre las tarjetas que estan
S regadas en la mesa. Quien encuentre la tarjeta
& | M2: Ejemplifique con un grupo de nifias o nifios que que completa el diez, la muestra y gana la
- . ., pareja de tarjetas (la que le mostraron y la que
se colocan frente a los demas y con su guia, encontro).
muestran como se realizara el juego. (5) El juego contintia hasta que se terminen las
tarjetas colocadas bocabajo.
(6) Gana quien tenga mas parejas de tarjetas.
g J
( Actividades: h
M1: Al finalizar el juego instruya para que cada grupo escriba en su cuaderno y con numeros las diferentes
descomposiciones del diez.
M2: Con participacion de todas y todos haga un resumen en el pizarréon con todas las descomposiciones
E del diez. Muestre cada descomposicion con tarjeta de puntos y con nimeros. Instruya para que lean
esas
g descomposiciones en voz alta.
o | M3: Utilice el ejemplo que esta en la pagina para ejemplificar la tarea. Después dé tiempo para que la
realicen.Los pasos que las o los alumnos deben seguir son:
1. Contar los puntos de la tarjeta de la izquierda.
2. Enla tarjeta de la derecha rellenar puntos de manera que el total sea diez.
3. Escribir los numeros que corresponden a cada tarjeta de puntos.
® 4. Verificar si el total de puntos y lo indicado por los nimeros forma diez.
.“_: M4: Verifique respuestas.
0 .
‘® [ Puntos a los que debe prestar atencidn:
o
M1y M2: Anime para que encuentren todas las descomposiciones del 10. Verifique al realizar la actividad
M2. Tome en cuenta que las descomposiciones son: 1y 9,2y 8,3y 7,4y6,5y5,6y4,7y 3,8y
2,9y 1.
M3: Circule para observar y apoyar.
\ M4: Dé oportunidad para que corrijan en caso de error. )
( Actividades: A
E M1: Ejemplifique la tarea. Después dé tiempo para que la realicen. Esta consiste en escribir el nUmero
que completa la cantidad de puntos de manera que el total sea diez.(lI.L. 3)
?_ M2: Indiquen que trabajen solos. Verifique respuestas.
o | Puntos a los que debe prestar atencion:
)
‘0 | M1: Enfatice que se completa con un numero. Es probable que alguien quiera completar con puntos y
o ello no esta incorrecto pero debe atender las instrucciones. Dé varios ejemplos previamente si lo
ur considera necesario.
M2: Circule para observar y apoyar.
\§ J
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( Tema 2-22

Cuanto y cuanto forman 107 (2)

Propodsito general: Comprender la estructura del diez.

2de2)

Indicadores de logro:

1. Formar todas las combinaciones del 10 manipulando material semiconcreto.

2. Escribir con numeros todas las descomposiciones del 10.

3. Escribir el numero que falta para completar 10.

> (> >
W W w

OO0 |0

Materiales:

Las y los alumnos:

La o el maestro:

papel para tapar las tapitas, crayon de cualquier color

M1:

M2:

Lanzamiento:
¢ Qué estan haciendo la
nifay el nifo en el dibujo?
¢De qué trata el juego?
¢ Quieren jugarlo?
Observen cémo se
juega.

1 tira de 10, circulos de dos colores diferentes (9 de cada color), cartén para tapar

1 tira de 10 (en anexo), tapitas de dos colores (9 de cada color), un pedazo de cartén o

r

Lanzamiento:

M2:Ejemplifique el juego

M1:

M2:

Practica:
Preparen su tira de 10 y
sus tapitas.

Cologuen una tapita en
uno de los cuadritos de
latira. Con tapitas de otro
color completen la tira.
¢, Cuantas hay de cada
color? 4 Cuantas hay en
total?

¢ Qué numeros forman
el 10? (Repita las dos
acciones anteriores
para formar todas las
descomposiciones del
10).

Realicen la tarea de
“Guatematica”.

(Ver instrucciones en
pagina que sigue).
M2:Prepare el material

con anticipacion.

\

r

Practica:

oooo0o000e

M1: Ejemplifique todas las

descomposiciones

00000000

del 10 con sus

materiales a la vez

oolo0o000

que las o los alumnos

XX Iy

lo hacen con sus
tapitas y tira de 10.

00 00e

Q1] O[NNI |0of IO

M1:Ejercite una lectura

de las descomposi-

ciones del diez en

forma ascendente y

OO0 e ee
N N N
X0

000000000
NN N NN N N N

descendente.

M2:Verifique las respues-

OO e e

tas

O| 00} (N[O |O] [ [ o [N] [—

=[N |0

.

2

a) 8y

M1:

M2:

Ejercicio:
Vamos a realizar unos
ejercicios juntos.
Trabajen solos y solas en
la tarea.

/
) A7 le falta

forman 10.

b) 10 se formacon 4y

6]

3

para formar 10.

Ejercicio:
M1:Ver propuesta de
ejercicios en pagina

Formo 10.

a) 2 y[Jforman 10 b) 1 y[Jforman 10 c)[]y 4 forman 10

siguiente.

~IM2:Revise respuestas y

J
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4 )

Actividades:

i Pasos del Juego
£| M1: Pregunte: ;Qué estan haciendo la nifia y el nifio de la| (1) Organizarparejas. Decidir quién da
£ ilustracion? ¢ De qué trata el juego? la adivinanza y quién adivina.
1| M2: Ejemplifique el juego. Después organicelos para que [ (2) Quien presenta la adivinanza coloca
- ellas o ellos lo realicen (ver pasos en el cuadro de la 10 tapitas en fila y le pide a su pareja
derecha). que las cuente. Sin que el de la
o| Puntos a los que debe prestar atencioén: pareja vea, tapa algunas tapitas (no
x todas) con una tira de cartén o con
o M2: Para ejemplificar coloque diez circulos frente a ellas o su cuaderno y pregunta: ;Cudantas
£ ellos. Guie conteo de las tapitas en voz alta. tapitas tapé?
8 Tape algunas (seis por ejemplo) y pregunte: ;Cuantas | (3) quien adivina dice la cantidad y
c tapé? ¢ Como hicieron para descubrir la respuesta? verifican al destapar
3 Insista en el hecho de que la cantidad fija es diez. , par.

M2: Asegure que cada pareja tiene el material necesario | (5) Después de dos o tres turnos,

para el juego (las diez tapitas y algo para tapar). intercambian roles.
N\ J
( Actividades: h
M1: Guie la realizacion de las siguientes tareas:
1. Pida a cada estudiante que prepare una tira de 10.
2. Indique que coloquen una tapita de un color en el primer cuadrito de la tira de 10 (ejemplifique
esto con su tira de 10 y circulos).
3. Pregunte: ;Cuantas tapitas de otro color deben colocar para formar 10? Escuche respuestas y
oriente para que lo experimenten con sus materiales.
e 4. Muestre el resultado con sus materiales (en el pizarrén se observara una tira de 10 con un circulo
E de un color en el primer cuadrito de la izquierda y nueve circulos de otros color en el resto de
cuadritos).
8 5. Pregunte: ¢ Cuantas tapitas de color... (dependen del color que utilicen) hay? ; Cuantas de color.
hay? ;Cuantas hay en total?.
6. Pregunte: ;Cuantas tapitas de un color y de otro color forman el 10? Escriba la respuesta en el
pizarrén (10 se forma con 1y 9).
Repita los pasos 1 a 6 para la construccién de todas las descomposiciones del 10. Para la
descomposicion que sigue se colocaran 2 tapitas de un color y 8 de otro color. En el pizarron
se escribira con numeros la descomposicién. Una vez hecha esa descomposicion se pasa a la
S siguiente (3 'y 7) y asi hasta presentar todas.
=| M2: Pida que observen la tarea de “Guatematica”. Pregunte si entienden lo que deben realizar. Aclare
‘g dudas. La tarea consiste en dibujar con crayon los circulos que falta para llegar a 10 (en cada tira).
- Después, escribir los numeros que corresponden a cada descomposicion.
o Cuando todas o todos hayan terminado verifique las respuestas y guie una lectura de las
descomposiciones del 10 en forma ascendente y descendente.

Puntos a los que debe prestar atencién:

M1: Descomponer el diez es una de las habilidades que mas deben dominar las o los alumnos. Esto es
muy util para realizar diferentes operaciones (de céalculo mental por ejemplo). Es importante que se
experimente y se refuerce debidamente.

N\ J
( Actividades: )
c
E M1: En el pizarron escriba: 1y forman 10. Pregunte: ; Qué numero escribimos en el espacio? Escuche
p respuestas y aclare dudas.
«| M2: En el pizarrén escriba: A 5 le falta __ para formar 10. Pregunte: ;Qué numero escribimos en el
espacio? Escuche respuestas y aclare dudas.

M3:Instruya para que trabajen solos y solas en la tarea. Después guie revision.

o

‘0| Puntos a los que debe prestar atencién:

0

& | M1yM2:Sive problemas para comprender la tarea quizas ayude que escriba todas las descomposiciones

[y del 10 (de nuevo). Las o los alumnos buscaran la respuesta en tal listado. Después borrela y rételos
% para que lo hagan mentalmente. )
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( Tema 2-23 Juego y repaso 1de 1)

Proposito general: Reforzar el aprendizaje sobre composicion y descomposicion de los nimeros 5, 6, 7,
8,9y 10.

Indicadores de logro:

1. Formar pares de numeros que componen a otro nimero. (.L.1: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada

La o el maestro: Tres juegos de tarjetas de numero (1 a 10)

Lanzamiento/
Practica:
M2:Vea las instrucciones
dejuego enla pagina

que sigue.

M2:Con anticipacién
prepare todo el
material necesario
para realizar el
juego (tarjeta de
numero que forman
descomposiciones
de 5,6,7,8,9y10).

Lanzamiento/
Practica:

M1: ;Qué observan?
¢De qué tratara el
juego?
¢ Qué tiene en sus
manos la maestra?
¢ Qué llevan las
nifias y los nifos al
frente? ;Para qué
estaran usando los
numeros?
¢ Quieren jugarlo?

M2: Lesexplicaré eljuego.

J

Ejercicio:
M1: Realicen las tareas
solos. Pregunten si
tienen dudas. c) 2y 6 forman 8. d) 9y

e) 3 y |;| forman 5.
f) 2 y 7 forman 9.

a) 3 y 1 forman 4. b) 3y 4 forman 7. Ejercicio:
M1:Revise y dé oportuni-
dad de correccion.

forman 10.

A

D

44
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( .. )
Actividades:
M1: Pregunte: ¢Qué observan? ;De qué tratara el juego? ¢ Qué tiene en sus manos la maestra? ; Qué
. llevan las nifias y los nifios al frente? ;Para qué estaran usando los niumeros?.

S| M2: Explique el juego. Indique que colocara una tarjeta de numero en el cuello de cada alumna o

£ alumno.

,“?, Después usted mostrard un numero, ellas y ellos lo leeran y buscaran a la compafiera o compariero
que tiene el numero que completa el numero mostrado.

Por ejemplo: Si usted muestra el 8, la alumna que tenga 5 buscara a quien tenga el 3. Quien encuentre

8 Su pareja se sienta.

= - -

&| Puntos a los que debe prestar atencion:

1 3

-8 . . . ,

| M2:Asegure que sélo se juegue con las descomposiciones de 7, 8, 9y 10 porque con nimeros menores

t pueden quedar muchos alumnos o alumnas sin participar.

9 Si juega con el 8 deben estar las siguientes parejas: 1y 7,2y 6,3y5,4y4.

E M2: Con anticipacion prepare todo el material necesario para realizar el juego (tarjeta de nimero que

E forman descomposiciones de 5, 6, 7, 8, 9y 10).

3 M2: Si tiene muchas alumnas o alumnos, separe en grupos de manera que unos sean observadores del
juego y otros los que juegan.Después los que jugaron se sientan y participan los otros. Los y las que
observaron verificaran formacion de numero de sus compafiero y compafieras.

M2:Cuando estén formadas las parejas pida que digan en voz alta sus numeros y el numero que forman
al unirse.
\ J
(. . N
£| Actividades:

£

o| M1: Provea tiempo para que realicen el trabajo individualmente.

-

Puntos a los que debe prestar atencion:

Q[ M1: En todos los ejercicios deben escribir los nimeros que hacen correcta la expresion.

g Si aun no saben leer, léaselos y verifique que cada quien responda individualmente. Circule para

o apoyar y evaluar su aprendizaje.

\iﬁ‘ M1: Revise y dé oportunidad de correccion. y
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( Tema 2-24

Uso numeros ordinales (1)

1de2)

Propodsito general: Comprender la utilizacion de numeros ordinales como indicadores de orden o posicion.

Indicadores de logro:

1. Utilizar ndmeros ordinales (primero a décimo) para indicar posicion de personas.

A B C

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Lanzamiento:
M1: Vamos a realizar
varios concursos en
el patio. Les indicaré
el lugar que deben

Nada

Numeros ordinales escritos con letras y numeros (en el pizarrén o en un cartel y de ser
posible, dentro de un dibujo en el que se observa un orden)

e A

Lanzamiento:
M1:Organice concursos

de carreras, encosta-

lados u otros.

Diga en voz alta el

© © & (

Uso ndmeros ordinales (1)

‘ T 2-24 )

ocupar.
( Practica: )
M1: Observen el dibujo
de “Guatematica’. . -
¢ Qué parecen hacer ﬁ% @
las nifias y los nifios? 1° 2° 3° 4° 5°
VVamos a decir juntos | | Pemmeto  Segundo Tercero Cuarto Quint\
la posicién en que
esta cada nifia y nifio. @Y
M2: Repasemos los 6° 7° 8° 9 10°
ndmeros ordinales. Sexto Séptimo Octavo ~ Noveno  Décimo
Sexto
60
@ Décimo
Pr—— 10°
jercicio:
M1: Unan cada nifia o Seglindo
nifio con el ordinal — 6
que indica la posicién . o Séptimo
en que estan. o / \ ”
o Teré:?ro

numero ordinal que
indica la posicién de
cada nifia o nifo.

En cada concurso
participan un maximo
de diez nifas o
ninos.

M1:

Practica:
Presente cada
numero ordinal con
letras y numeros.
Dirija lectura de los
mismos.

M2:Es ideal colocar
un cartel con los
nombres de nimeros
ordinales y dentro de
un dibujo.

Esto se quedara a

la vista para que las

y los alumnos los

repasen

M1:

N
S

45

constantemente.

Ejercicio:
M1:Revise y dé oportuni-

88
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~N

(¢
E Actividades:
=) . : . . .
™ | M1: Organice concursos sencillos (trotar, encostalados). Indique en voz alta el numero ordinal que
) corresponden a cada nifia o nifio segun posicidon que ocupe.
-
c
92| Puntos a los que debe prestar atencion:
£
ﬁ M1: En los concursos observe que participe un maximo de diez nifias o nifos.
c
«
\ =
4 -
Actividades:
M1: Instruya para que observen en “Guatematica”. Pregunte: ; Qué observan? ;Qué parecen realizar
g las nifias y los niflos? Utilice el dibujo para ensefiar los nimeros ordinales. Los pasos que puede
E dar son:
0 1. Cada estudiante va sefialando a las nifias y nifios del dibujo comenzando de la parte de adelante
- (con la niha que tiene una bandera). Conforme sefiala dice en voz alta el nUmero ordinal que le cor-
responde.
s| 2. Observan los dibujos de caras de las nifias y nifios (que esta debajo del grupo ilustrado).
:.2_ Leen el numero ordinal y buscan a la nifia o nifio en la figura de arriba.
g M2: Haga un resumen de los numeros ordinales (primero a décimo). Presente cada uno en letras y
& numeros (en el pizarrén o en cartel).
Puntos a los que debe prestar atencion:
L M2: Sera de gran utilidad para las y los alumnos el tener a la vista un cartel con el dibujo de un grupo de)
-
Actividades:
e | M1: Instruya para que realicen las siguientes tareas:
‘s 1. Observar la nifia o el nifio que esta en la columna.
o 2. Localizar la nifia o el nifio en la fila que esta al inicio de la pagina e identificar la posicion en que
Al esta (primero a décimo)
3. De acuerdo con el paso 2, unir cada nifia con el ordinal que le corresponde.
() <
‘0| Puntos a los que debe prestar atencion:
'© . . - - .
& | M1: Asegure que ubican el punto de referencia para indicar el orden (la nifia que esta al frente es la
ur primera).
Verifique que comprenden esto antes de iniciar el trabajo.
M1: Verifique las respuestas. Dé oportunidad de correccion si es necesario.
g
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( Tema 2-25

Uso numeros ordinales (2)

2de2)

Propodsito general: Comprender la utilizacion de numeros ordinales como indicadores de orden o posicion.

Indicadores de logro:

1. Utilizar nimeros ordinales (primero a décimo) para indicar posicion de objetos o

personas en situaciones estaticas. LL.T: A B C
2. Escribir y trazar correctamente numeros ordinales (primero a décimo). I.L.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada
( Lanzamiento: p - N

M1: Observen a sus Lanzamiento:
compafieras y compa- M1:Ubique claramente el

fAeros (5 nifas o nifios
que usted ubica uno
detras del otro).

¢ Desde adelante quién
estd en el segundo
lugar? ¢Desde
adelante quién estaen
el cuarto lugar? (Haga
preguntas similares
para otros lugares).

¢ Desde atras quién
estaen el cuarto lugar?
(Haga preguntas
similares para otros
lugares).

T 2-25 ‘

Uso ndmeros ordinales (2)

) ® ©

a

punto de referencia
(desde adelante y

N ]

desde atras).

O

Practica:
M3:Asegure que las y los
alumnos aprenden la
escritura correcta de
los ordinales.Si es
necesario haga una

10

practica extra de los
numeros ordinales

60

(en el cuaderno).
M4:En la practica de la

escritura de ordinales

ejemlo)

Practica:
¢, Qué observan en
“Guatematica™?
;,Desde el frente
qué animal esta en
segundo lugar? vy
¢desde atras? (Haga
preguntas similares
para otros casos).
Practicaran la escritura
de numeros ordinales.
Observen como se
escriben.
Haganlo en su
“Guatematica”.

M1:

M2:

M3:

M4:

Q

u,»(..

e -
d)v -p

\

observe que hay

algunos con tinta
gris. Estos son para

que repase.
Enelcuadro que sigue

deben reproducir

ese mismo numero

"

90

ordinal.
" mp | 7°
7
h) i)
N S CO - I GEAN
Ejercicio:
Ejercicio: M1:Revise y de oportu-

M1: Escriban el numero ordinal que
corresponde a cada animal.
J Utilicen el dibujo de la camioneta.

J
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Actividades:

E M1: Coloque tres a cinco alumnas o alumnos cerca del pizarréon. Hagalo de tal manera que uno queda
£ detras de otro.Haga preguntas como: Desde el frente quién esta en el tercer lugar?
e ¢ Desde atras, quién ocupa el segundo lugar?
Repita lo anterior para otros lugares.
) Puntos a los que debe prestar atencioén:
c
9| M1: Observe que las o los alumnos estén uno detras de otro (dandose la espalda) para que se entienda
E cuando diga “desde el frente” o “desde atras”. Si los coloca de frente al resto puede confundirlos
E porque el referente cambia (desde la izquierda o desde la derecha).
s | M1: Insista en el punto de referencia (desde el frente, desde atras).
- Especial atencién ponga a lo que significa “desde atras”. Esto tendra que ejemplificarlo varias
veces.
N\

Actividades:

M1: Genere conversacion en relacion al dibujo (animales en una camioneta). Haga preguntas como:
¢ Qué observan? ; Quiénes van en la camioneta? ¢ Cuales de los animales son sus preferidos y por
que?

M2: Pregunte: ;Desde el frente quién es el cuarto animal? ;Desde atras, quién es el cuarto animal?
Haga preguntas similares para otros animales.

.| M3:Indique que aprenderan la escritura de numeros ordinales. Para esto realice estos pasos:
£ 1. En el pizarrén escriba la palabra “Primero”
£ 2. Escriba el 1y el cero pequeio arriba del numero. Indique que esto significa primero.
"Q 3. Sefale el ordinal y pida que lo lean en voz alta.
4. Pida que escriban simbolo del ordinal en su texto.
Repita los pasos 1 a 4 para presentar los ordinales hasta décimo.
3 M4: Instruya para que escriban los numeros ordinales en la pagina de su texto (en los espacios que
- se dan).
8
& Puntos a los que debe prestar atencién:

M2: Asegure que le entienden lo que signfica “desde el frente” o “desde atras”. Si es posible ejemplifique
con ilustracién similar (hecha en cartel).

M3: Es importante que asegure la escritura correcta de los niUmeros ordinales. Si es necesario haga una
practica extra de los nimeros ordinales (en el cuaderno).

M4: En la practica de la escritura de ordinales que realizaran en el texto, observe que hay algunos con
tinta gris. Estos son para que repase. En el cuadro que sigue deben reproducir ese mismo numero
ordinal.

g J
(¢| Actividades: )
o| M1:Instruya para que escriban el nimero ordinal que corresponde a cada animal (segun posicion en la

- camioneta y desde el frente). Verifique respuestas.
©| Puntos a los que debe prestar atencion:
0
O [ M1:Asegure que ubican bien el punto de referencia para el orden (desde el frente). Circule para observar,
i:-l,' apoyar, verificar. Revise y dé oportunidad de corregir.
G J
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©® ©® @ ( Ejercicios adicionales

Escribo el numero.
a) b) c)

Escribo el numero que falta.

3| OH1H2H3H4HSHOH7HEHI
9 O n2131419516n71H819)
9 0n1H2131H415H61 71819

Escribo el numero que falta para formar 10.

a);o b)zO c) ao d)
N N

2]118] 13]17] |5]15] (9

* Juego formando 10 con la maestra o el maestro.

1. La maestra o el maestro dice un numero entre
0y 10.

2. Todos aplaudimos dos veces mientras
pensamos el numero que falta para formar 10.

3. Decimos el numero.
\:1. Jugamos varias veces.
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Propositos del tema

Comprender y calcular sumas de 1 digito mas 1 digito cuyo
total sea menor que 10

e Representar una situacion por medio de una suma o adicion de numeros naturales
cuyo total sea menor que 10.

¢ Resolver problemas donde se aplique la suma de numeros naturales cuyo total
sea menor que 10.

Explicacion del tema

94

Este tema es el inicio del aprendizaje de la suma. Esto implica comprender que algunas
situaciones de la vida cotidiana se pueden representar por medio de un planteamiento de
suma.

La suma es estudiada atendiendo dos conceptos: Agrupar y agregar. Agrupar entendido
como la accién en que dos conjuntos o grupos se juntan para formar uno solo. Agregar en
el sentido de que ya existe un conjunto o grupo al que se agrega otro.

Se da especial atencién a la suma con cero tomando en cuenta que es un calculo que
puede complicarse. Para facilitar la comprensidn se recurre a un juego en el que se detecta
la necesidad de utilizar expresiones de suma en las que una de las cantidades es cero.
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Puntos a los que debe prestar atencion

1)

2)

El concepto de la suma

Hasta el momento las y los alumnos han adquirido destrezas para sustituir los conjuntos
concretos por semiconcretos. Esto se aprovechara para que comprendan el concepto
de suma.

El concepto de suma se relaciona con expresiones como agregar, agrupar, afnadir,
juntar y otros para facilitar su comprension. Para lograr una verdadera comprension es
importante que las o los alumnos manipulen material semiconcreto. Si esa manipulaciéon
es correctamente guiada, la comprension y calculo de una suma pueden afianzarse.
Especificamente en el caso del concepto de agrupar sera necesario mostrarles que
dos conjuntos separados se juntan al mismo tiempo para formar un sélo grupo. Para el
caso de agregar se debera mostrar que hay un conjunto y realizar un movimiento que
muestre que otro conjunto es agregado. Después de captar los dos conceptos las o los
alumnos descubriran que ambos se refieren a una suma porque se refieren a un total.

El invento de cuentos

En este temalasylos alumnos desarrollaran su creatividad basados en la observacion de
ilustraciones. El propdsito es que profundicen la comprension de la suma estableciendo
relacion con situaciones de la vida cotidiana. Para el logro de tal propdsito puede
ayudar que las o los alumnos coloquen material semiconcreto sobre los dibujos y los
manipulen.

En el invento de los problemas es importante que las y los alumnos utilicen palabras
como agregar, juntar, afadir y agrupar por ser términos que representan la suma.

Ademas pueden utilizar otros términos como “me dan”, “vienen”, “meten” y “nacen” ya
qgue se relacionan con el concepto de suma.
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( Tema 3-1

Agrupo

1de1)

Propésito general:

Comprender la suma como una operacion en la que se agrupan dos cantidades.

Indicadores de logro:

1. Representar la agrupacion de dos cantidades manipulando materiales

semiconcretos.

2. Escribir planteamientos de suma para representar agrupacion de conjuntos

concretos y semiconcretos.

3. Calcular el resultado de una suma.

Materiales:

Las y los alumnos: 5 tapitas
La o el maestro: 5 circulos
f Lanzamiento:

M1: ;Qué tienen en la mano
el nifio y la nifa? ¢;Qué
parece que haran con
las manzanas?

<
Practica:

M1: Si el nifio y la nifa
agrupan las manzanas
en el canasto ¢ Cuantas
habra entotal? Observen
como uso los circulos.
Utilicen sus tapitas para
verificar.

¢, Cuantas manzanas
hay en total?

Este simbolo (+) se lee
“mas” . Este simbolo (=)
se lee “igual a”.

Vamos a interpretar lo
que significa2 + 1 =3.
Repasen el plantea-
miento de suma (2 + 1
= 3). También escriban
la respuesta a la
pregunta del problema.
Practiquen el trazo de
“+”en su pagina.
Observen donde estan
los perros. Si los perros
se juntan para comer.
¢ Cuantos perros hay en
total?

M2:
M3:
M4:

M5:
M6:

M7:
M8:

Planteamlento

2]®] =[3]

Respuesta:

- manzanas

mas:

+

+[+[+

($w ety

Planteamiento:

C+)=

Respuesta:

perros

MQ: Utilicen sus tapitas para

Planteamiento:

1®[2] - 5]

T ~pRe

Respuesta:

mariposas

2 SR

Planteamiento:

2]@[3] = [5]

Respuesta:

conejos

/

. 51

M1

, M5y M9: Vea detalle

Practica:

de pasos para M1, M5
y M9 en pagina que
sigue.

Es importante realizar
la manipulacién de
material de forma
adecuada para
dar una idea clara
del concepto de
agrupar.

M1:

M1:

Ejercicio:
Narre breves historias
para trabajar cada
problema. En todas
trabaje la idea de
agrupar (vea péagina
siguiente).

Para calcular se
utilizaran tapitas.

Al verificar respuestas
guie lectura de las
sumas.

responder la pregunta.
Escriban el plantea-
miento.

Leamos la suma (Tres
mas dos es igual a
cinco). Respondamos la
pregunta del problema.

\. J

M10:

M11:

96

|

Ejercicio:
M1: Les contaré unas historias. Después
deben escribirun planteamiento y calcular.
Utilicen sus tapitas para calcular.
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( Actividades: )
<)
s M1: Pregunte : ;Qué tienen en la mano la nifia y el nifio? ¢ Cuantas manzanas tiene el nifio? ; Cuantas manzanas tiene la
% E nina? ¢ Qué parece que haran con las manzanas?
8 "E, Puntos a los que debe prestar atenvcién:
c
3 M1: Guielos para que descubran que las manzanas de la nifia y el nifio seran colocadas en un mismo lugar (el canasto).
L Las flechas en el dibujo tienen como propdsito mostrar esa accion (de agrupar).

J
é Actividades: )

M1: Diga: Si el nifio y la nifia agrupan las manzanas en el canasto ¢ Cuantas habra en total? Indique que se calculara el

total de manzanas utilizando circulos. Ejecute los siguientes pasos:
1. Muestre dos grupos: Uno de dos circulos y otro de un circulo.
Pregunte: ;Cuantos hay en este grupo?(sefialando el de dos circulos) ;Y en este? (sefialando el de un circulo).
2. Junte al mismo tiempo ambos grupos (no pase los circulos uno por uno ni jale un grupo para después unir el otro
porque esto desvirtia el concepto de agrupar). Observe: @ &> <<
Pregunte: 4 Cuantos circulos hay en total?

M2: Oriente para que las y los alumnos repitan los pasos 1y 2 con sus tapitas.

M3: Pregunte:  Cuantas manzanas hay en total?

M4: Presente los simbolos “+” e “=" y explique lo que representan.

M5: En el pizarrén escriba: 2 + 1 = 3 . Indique que a esto se le llamara planteamiento. Para su interpretacion realice los
siguiente pasos:

Sefialando el 2 de la suma pregunte: ; Qué creen que indica este 2? (las manzanas que tiene el nifio) ¢ Qué creen
que indica este 1? (las manzanas que tiene la nifia)
2. Pregunte: ¢ Qué hicieron con las manzanas? (las agruparon en el canasto). Indique que la accién de juntar en el
. canasto se representa con el signo “+” y sefidlelo en la suma.

£ 3. Pregunte: ; Cuantas manzanas hay en total? (3) ; Donde esta el 3 en la suma? (después del signo igual a) Explique

€ que el simbolo de igualdad nos sirve para indicar que la suma de los dos nimeros es igual a tres.

o 4. Dirija una lectura de la suma (2 + 1 = 3 como: Dos mas uno es igual a tres).

N | M6: Instruya para que con su lapiz repasen el planteamiento y su resultado en “Guatematica” (2 + 1 = 3). De nuevo instruya
para que todos juntos lean la suma. Después indique que escriban la respuesta (que escriban el numero 3 a la par de
donde dice “manzanas”) y que la lean (3 manzanas).

M7: Guie para que practiquen el trazo del simbolo “+”

© M8: Ubiquelos en el dibujo donde estan los perros. Cuénteles que los perros se juntaran para comer. Pregunte:; Cuantos

1) perros hay en el lado izquierdo? ¢ Cuantos perros hay en el lado derecho? ;Cuantos perros hay en total si se juntan

- a comer donde esta el plato? (Indique que verificaran a continuacion).

P M9: Oriente para que representen los tres perros del lado izquierdo con tres tapitas y los dos perros del lado derecho con

E dos tapitas. Pidales que junten los dos grupos al mismo tiempo y, después, que cuenten el total.

Q. | M10: Oriente para que escriban el planteamiento de suma que representa la situacién (3 + 2 = 5). Haga preguntas para
que relacionen cada cantidad sumada con los perros y el total con el resultado de la unién.

M11: Guie lectura de la suma (3 + 2 =5 como: Tres mas dos es igual a cinco). Después que escriban la respuesta a la
pregunta del problema y que la lean (5 perros).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Es de suma importancia que ejemplifique adecuadamente la manipulacion de los materiales semiconcretos para dejar
idea clara del concepto de agrupar. En este caso los dos grupos representados deben juntarse al mismo tiempo. Al
hacerlo puede decir: Dos que estan aca y uno que esta alla se juntan(jala los dos al mismo tiempo) y forman un grupo
mayor (lo muestra al juntar los dos grupos menores).

M2: Si lo considera necesario ejemplifique cada paso con sus circulos.

M4: Los simbolos “+” e “=” son nuevos para las o los alumnos. Preséntelos despacio y ejemplifique lo que S|gn|f|can

M5: El término “Planteamiento” es nuevo para ellos y debe acostumbrarse a escucharlo y utilizarlo porque sera parte de
varias clases de aqui en adelante. La lectura de la suma es importante. Hay alumnas o alumnos que simplemente
escriben la suma y no saben lo que significa.

M7: Verifique que el simbolo “+” lo escriben correctamente. Si lo inclinan, por ejemplo, se confunde con el simbolo de la
multiplicacion.

\§ J
( Actividades: )
£ M1: Narre breves historias relacionadas con las ilustraciones. La idea es que se presenten de tal manera que la o el alumno
£ lo relacione con la idea de agrupacién. Para cada caso, al final de las historias pregunte por el total que habra. Las

(=) y los alumnos deben escribir el planteamiento, manipular las tapitas para responder, calcular la suma y responder la

N pregunta que les sea indicada en la historia que escucharon. L1 L2 @L3)

o | Puntos a los que debe prestar atencién:

g M1: Recuerde que las historias deben dar la idea de agrupar. Por ejemplo en el caso de las mariposas se deben indicar que

- cada grupo existe por separado y que se agruparan en la flor. Las o los alumnos utilizaran tapitas para comprobar sus

q_’, calculos. Verifique que ejecutan el movimiento de agrupacion en la forma aprendida (los dos grupos al mismo tiempo).

w Al verificar la respuesta guie la lectura de las sumas.

\_ M1:Verifique respuestas y dé oportunidad para que corrijan. )
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( Tema 3-2 Agrego 1de 1)

Proposito general: Comprender la suma como una operacion en la que se agrega una cantidad a otra que
ya existe

Indicadores de logro:

1. Representar la accion de agregar una cantidad a otra ya existente manipulando
material semiconcreto.

>
w
(2}

2. Escribir planteamientos de suma para representar la accion de agregar conjuntos

> >
W w

concretos y semiconcretos a uno dado. C
3. Calcular sumas. : C
Materiales:
Las y los alumnos: 10 tapitas
La o el maestro: 10 circulos ( )

Lanzamiento:
M1: Guielos para que des-
cubran que las man-
zanas seran agrega-
das a un grupo.

Lanzamiento:
M1: Observen la ilustracion.
¢ Qué observan? ;Qué
tiene en la mano la nifia?

¢, Qué quiere hacer con "l X, r .
las manzanas? : Practica:
) " J\ . M1y M2: Con los circulos
\ Planteamiento: Respuesta: ejemplifique la accién

Practica:
— de agregar. Esto lo
M1: Si la nifia agrega las 4 @ 2 - 6 6 manzan greg

haran después, las y
manzanas que hay en los alumnos

el canasto, jcuantas fﬁ ‘ M4: Asegure que las o
manzanas habra en total? i / . los alumnos asocian
Observen cémo lo hago el planteamiento de

o \(/VGF pagina S|gltJ_|er|1te). Planteamionto. \ suma con la situacion
: Vamos a repetir lo que : Respuesta: planteada.

hice. 3 @ 41 =17 7 pajaritod ~ Siempre es importan-

Ahora ustedes lo haran te que se dé lectura a

con sus tapitas. la suma con su resul-
M3: ¢ Cuantas manzanas hay tado

en total? ) 5‘5@5@5 IQ@H? : \| )

M4: Escriban el planteamiento

y ’Ia} respuesta en su Planteamiento: Respuesta: EjeTCICIOF .
pagina. Leamos la suma M1: Narre breves historias
(ver pagina siguiente). = 8 8 pat para trabajar cada

M5: Observen el dibujo donde
estan los pajaritos. .
Escuchen: Hay 3 pajaritos (@r C agregar.
en una rama. 4 pajaritos | " 7™ planteamiento: Respuesta: M1:Para calcular se

llegan. ¢, Cuantos pajaritos 7 @ 2 . 9 9 utilizaran tapitas.
hay en total? cerd{M1: Al revisar respuestas

N problema. En todas
trabaje la idea de

M6: Utilicen sus tapitas para / aproveche para que
responder. = las o los alumnos

M7: Escriban el planteamiento Ejercicio: lean la suma con su
de lo que pasoé con los M1: Les contaré unas historias. Después resultado (Ejemplo:
pajaritos. deben escribir un planteamiento y Siete méas dos es

M8: Leamos la suma (tres mas calcular. Utilicen sus tapitas para igual a nueve).
cuatro es igual a siete). calcular. \ J

\. J
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Actividades:
M1: Pregunte: ; Qué observan? ; Qué tiene en la mano la nifia? ; Qué quiere hacer con las manzanas?

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Guielos para que descubran que las manzanas seran agegadas a un grupo. La flecha puede ayudar para
comprender esa accion. Observe que es diferente al concepto trabajado en la clase anterior (agrupar). Esta vez
ya se tiene un grupo al que se agrega otro. )

N\ ( Lanzamiento )
5 min

Actividades: )

M1: Diga: Si la nifia agrega las manzanas que tiene a las que estan en el canasto, ¢cuantas manzanas habra en
total? Indique que se calculara el total de manzanas utilizando circulos. Ejecute los siguientes pasos:
1. Muestre un grupo formado por cuatro circulos. Pregunte:;Cuantos circulos hay?
2. Coloque dos circulos en su mano. Pregunte: ; Cuantos circulos tengo en la mano?
3. Muestre como agrega el grupo de circulos que tiene en su mano a los que ya tenia.

4. Pregunte:  Cuantos circulos hay en total? oo0e

M2: Oriente para que las y los alumnos repitan los pasos 1 a 4 con sus tapitas. Guie esto para que se haga tal como
lo ejemplificd con sus circulos.

£ | M3: Pregunte: ; Cuantas manzanas hay en total?
€| M4: Indique que escribiran el planteamiento y el resultado de lo que paso con las manzanas. Guie la escritura del
o planteamiento de la siguiente manera:
N 1. Pregunte: j Cuantas manzanas hay en el canasto? (4) 4 Dénde escribimos esto?
2. Pregunte: ;Qué hizo la nifia? (agregar manzanas) ¢ Qué simbolo podemos utilizar para representar esto?
(+) ¢,Do6nde lo escribimos?
3. Pregunte:  Cuantas manzanas agrego la nifia? (2) ¢ Dénde escribimos esto?
4. Pregunte: ;Cuantas hay en total? (6) ;Ddénde escribimos esto?
5. Indique que revisaran el planteamiento escrito (4 + 2 = 6)
6. Guie lectura de la suma (Cuatro mas dos es igual a seis).
7. Pregunte:  Cuantas manzanas hay en total? ;Ddnde escribimos esto? (Ver que escriban: 6 manzanas).

M5: Ubiquelos en el dibujo donde hay pajaritos. Cuénteles lo siguiente: En una rama hay 3 pajaros (pida que los
observen). Llegan 4 pajaritos (que los observen). ¢ Cuantos pajaritos hay en total?

® M6: Indique que utilicen sus tapitas para responder la pregunta del cuento (del problema). Después pida
1) respuestas.

% | M7: Guie para que escriban el planteamiento y la solucion (3 + 4 = 7). Ademas indique que deben escribir la respuesta
\g (7 pajaritos). (1) (L2 (L)

E M8: Oriente para que, todos juntos, lean la suma (Tres mas cuatro es igual a siete).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Asegure que la manipulacion es como se indica. Esto permitira diferenciar el concepto de agregar del de agrupar
(visto en clase anterior). Recuerde que en el de agrupar se juntan los dos grupos al mismo tiempo y hacia un
lugar. En esta clase, la idea de agregar se comprende si se tiene un grupo fijo al que se une otro.

M2: Si es necesario vuelva a ejemplificar paso a paso a la vez que las o los alumnos lo hacen con las tapitas.

M4: Asegure que las o los alumnos relacionan cada nimero de la suma con la situacion planteada.

M7: Para escribir el planteamiento deben ayudarse con la ilustracion y relacionarlo con la manipulacion de tapitas.
Siempre verifique que se lee la suma ya que hay nifias y niflos que no le dan atencion a esto y llegan a escribir

L planteamientos sin entender lo que significa. )
(=. Actividades: h
€ | M1:Narre breves historias relacionadas con lo que se obseva. Todas las historias debe referirse a la idea de un grupo
o que se agrega a otro. Use palabras como llegar, agregar y entrar. Al final de cada historia haga preguntas que se
N relacionen con averiguar un total. Las y los alumnos deben escribir el planteamiento y la suma correspondiente

a cada historia. Después deben hacer el calculo.
Al final guie revision de respuestas. @.L. 1) @.L.2) (.L.3)
o
‘0| Puntos a los que debe prestar atencidn:
g M1: Para realizar los calculos deben utilizar sus tapitas. Cuando revise respuestas aproveche para que las o los alumnos
m lean la suma con su resultado (Ejemplo: Siete mas dos es igual a nueve). Verifique que ejecutan el movimiento
\ de agrupacion en la forma aprendida (un grupo es agregado a otro). Dé oportunidad para que corrijan errores. )
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( Tema 3-3 Calculo la suma

Propodsito general: Reforzar el calculo de la suma.

Indicadores de logro:

1. Escribir el signo de «igual a» para completar un planteamiento de suma.

2. Calcular sumas con resultados hasta 10.

FE
> | >
W w
00

Materiales:

Las y los alumnos: 10 tapitas
La o el maestro: 10 circulos

r

Lanzamiento:
M4:Oriente la lectura
completa y correcta

N\

Lanzamiento: de un planteamiento
M1: Leamos la suma (dos de suma. Por
mas uno es igual a). ejemplo, para2 + 1 =
M2: Observen comoisn @ @ ( Calculolasuma | T3-3| 3 se debe leer “Dos
escribo la suma. mas uno es igual a
M3: ;Como realizamos ) b) tres”
. a )
el calculo de esa M5:En los primeros ejer-
suma? (Escuche 2|+ |1(=|3 3|+|2|=]5 cicios se presenta un
propuestas y dé T rayado (rectangular)
oportumd.ad paraque | c¢) d) para que las y los
Iase_xpenmenten). 4| +| 5|=19 11+18|=19 alumnos escriban
M4: Escriban la respuesta en orden y no
Ien su t(((ajxto. Ahora olviden los numeros
eamos (dos mas uno i
. a) + _ b) 1 + - 7 y los simbolos
esigual a tres_). 2+5 =7 1+6 correspondientes.
Cuando escriban un M1aM5: Enfatice la
planteamiento de [ ¢) 4+2 = 6 ) 3+5 = 8 importancia de utilizar
suma con su resultado el signo =. Si algun
no (E)Ivllde_n colocar el | 7+3 = 10 f) 242 \_\ 4 estudiante lo omite
simbolo=. pida que complete
M5: Vamos a realizar las cada expresion.
\ otras sumas. a) 1+ 3 - 4 b) 4 +4 = 8\
Practica:
M1: Observe que escriban
. — c) 6+2 =8 ) 1+9 = 10 el signo “=" al escribir
Pr.actlca: Su respuesta.
M1: Regl!cen las sumas. M2: Al verificar dirija
M2: Verifiquemos. ef 2+7 = 9 f) 5+5 =10 lectura de las sumas.
L Dé oportunidad para
que algunos alumnos
r —— 9 4+6 = 10 M 1+7 =8 o alumnas lean las
Ejercicios: sumas
M1: Realicen las sumas. . .
M2: Verifiquemos. p— \
b { a)7+2 b)4+3 ) 3+6 S N0
Ejercicios:
M1:Circule y diagnosti-
que.
M2: Planifique refuerzo.
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Actividades: A

M1: Ubiquelos en la primera parte de la pagina. Dirija lectura de la suma (dos mas uno es igual a). En el
pizarrén escriba esa suma (2 + 1 =).

M2: En el pizarrén y en un rayado como el que se muestra en “Guatematica” escriba 2 + 1 =. Explique la
razén de cada espacio (para escribir cada nimero y los simbolos correspondientes).

| M3: Pregunte: ; Cémo hacemos para realizar este calculo? (el calculo de 2 + 1).

£ Espere propuestas y dé oportunidad para que las experimenten.

1| M4: Indique que escriban la respuesta en su texto. Después dirija la lectura de la suma con su resultado
v (dos més uno es igual a tres) (Cuatro mas dos es igual a seis).

M5: Guie la realizacion de las otras sumas de la manera como se indica desde M1 hasta M4.

Puntos a los que debe prestar atencidn:

] M1 a M5 : Enfatice la impor